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В В Е Д Е Н І Е .

Всѣ или почти всѣ играю тъ на 
биліардѣ и не смот ря на сіе, еще 
не было издано точныхъ правилъ 
для биліардной игры. ТѢ , кот о
рыя несвойственно названы акаде­
мическими , (*) были составлены 
учителями игры въ мячь , содер­
жавшими сначала биліарды какъ 
дополненіе къ игрѣ сей. Господа 
сіи не зная биліарда и, не предви­
дя слѣдственно всѣхъ случаевъ, да-

(*) Academie Universelle des jeux.
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же самыхъ обыкновенныхъ , по­
становили такія правила , кото­
рый отзывались ихъ неопытио- 
стію  ; безъ сомнѣнія , правила сіи 
были оставляемы по мѣрѣ того , 
какъ игра сія дѣлалась болѣе и бо- 
лѣе извѣстного. Съ сего времени 
получили они нѣкоторыя, весьма 
недостаточныя улучшенія , п о т о ­
му ч то  они не имѣютъ благораз- 
умныхъ постановлений , проти- 
ворѣчатъ часто другъ другу и 
умалчиваюіпъ о многихъ случаяхъ 
часто встрѣчающихся , для кото-  
рыхъ необходимы правила постоян­
ный и точныя, Онѣ еще болѣе не­
достаточны въ провинціяхъ, гдѣ 
каждый городъ , а иногда каждый
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биліардъ имѣегпъ свои особенный 
посгпановленія. Отсюда происхо- 
дятъ всѣ противорѣчія, которы­
ми пользуются недовѣрчиьость и 
плутовство.

Извѣстно, что со времени учи­
телей игры въ мячь, биліардъ очень 
усовершеыствованъ , ибо теперь 
вообще играютъ и болѣе и лучше. 
Игра сія, сдѣлавшаяся одною йзъ 
главнѣйшихъ увессленій во всѣхъ 
обществахъ, предсгпавляетъ обиль­
ный источникъ оныхъ у особенно 
въ деревнѣ ; ибо въ ней соеди­
няются многія выгоды: она прі-
ятна и занимательна какъ для иг- 
роковъ , такъ и для зрителей ; 
сверхъ того  здорова для первыхъ,
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доставляя имъ умѣренное движеніе, 
столь необходимое всѣмъ людямъ. 
Биліардъ развиваешь 'пріятности  
и ловкость , занимаешь вообра­
жение , требуешь сужденія для дѣй- 
сіпвій шара и особенно для дѣй- 
ствій  необыкновенныхъ и сообра- 
женія двойных!» ударовъ. Первѣй- 
шее знаніе въ игрѣ сей состоишь 
въ правильномъ сужденіи о томъ  
п ути  , который долженъ перебѣ- 
жать собственный шарь игрока. 
Совершеніе ударовъ, изъ которыхъ 
каждый представляешь геометри­
ческую фигуру , занимаешь умъ , 
рѣшеніе котораго должно быть 
скоро , ибо надобно , такъ ска­
зать , сообщишь рукѣ его впеча-
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птлѣніе для того , чтобы ударъ 
сдѣланъ былъ съ точностію , нуж­
ною для произведения дѣйствія  
иредположеннаго умомъ : не воз­
можно получить желаемаго успѣ- 
ха безъ совершенна™ согласія меж­
ду мыслію , глазомъ и рукою. На- 
конецъ можно играть на биліардѣ 
у себя съ дамами, потому ч то игра 
сія допускаетъ всѣ пріятности , 
не требуя при гпомъ усилій ; слѣ- 
довашельно она досгпавляетъ двой­
ное наслаждение, не лишая насъ со­
общества женскаго пола въ такомъ 
увеселеніи , въ которомъ иногда 
онѣ не принимаютъ никакого уча- 
стія . Дамы одушевляюгпъ все: ихъ 
отсутсш віе превращаегпъ наилуч-
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Правила хороши только тогда , 
когда просты , вразумительны и 
точны , ибо испголненіе оныхъ въ 
семъ случаѣ легко. И такъ для до- 
ставленія имъ желаемыхъ свойствъ 
надобносдѣлать ихъболѣе общими. 
Чтобы  выполнить цѣль сію , необ­
ходимо уничтожить многія погрѣш- 
ности, введенныя ошибкою или не- 
доспіаткомъ разсужденія и распро- 
страненныя обыкновеніемъ. Тако- 
выя погрѣшносгпи особенно встрѣ- 
чаются въ партіяхъфранцузскихъ; 
я старался дополнить ихъ прави­
лами , которыя если несовершен­
но удовлетворяюіпъ игроковъ во 
всякомъ случаѣ, т о  по крайней 
мѣрѣ заключаютъ всѣ возможныя
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выгоды и немогугпъ сдѣлатъся луч­
шими.

Д л я  всѣхъ случаевъ, о которыхъ 
трудно судигпь рѣшипіельно, я ста­
рался поставить правила по воз­
можности равныя и основанный на 
лучшихъ началахъ, для того, ч то­
бы между игроками суіцествовалъ 
справедливый платежъ. Если не 
предвидѣлъ всѣхъ случаевъ , что  
невозможно въ игрѣ, столь измѣ- 
няемой особенно въ Игпалтянскихъ 
партіяхъ у т о  по крайней мѣрѣ 
упомянулъ о наиболѣе встрѣчаю- 
щихся.

Перемѣны сдѣланныя мною въ 
правилахъ, упогпребляемыхъ во 
франціи для уничтожения погрѣш-
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носгпей и прошиворѣчій въ нача- 
лахъ , можегпъ быть, оскорбятъ 
самолюбіе извѣсіпиыхъ содержате­
лей биліардовъ и нѣкогпорыхъ пер- 
востегіенныхъ игроковъ. Особенно 
сіи послѣдніе будуіпъ выискивать 
средства для пораженія моихъ ново- 
введеній , но я утверждаю сіи но­
вовведения доводами, кажется, т о ч ­
ными. П усть Господа сіи пред- 
ставятъ л^чшія ияуспіуплюимъ съ 
удовольствіемъ. До сего времени 
представляли мнѣ только слѣдую- 
щую пословицу : у  по т реплет е — 
законЪ ; возражение сіе весьма не­
достаточно для убѣжденія : думаю, 
что разсудокъ позволяешь бро­
сить м етоду , если она ошибочна,
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для введенія лучшей. Тоже вездѣ 
и во всемъ ; совершенсгпвованіе 
искусшвъ и шалантовъ утверж- 
даютъ сіе основное правило ; одна- 
кожъ я никогда не смошрѣлъ на 
мнѣпіе свое 7 какъ на мнѣніе не­
преложное. Безъ сомнѣнія я могъ 
ошибаться ; но къ ошибкамь симъ 
не прибавилъ упорности. Вогпъ 
уже восемь л ѣ т ъ , какъ издалъ я 
сіи перемѣны въ правилахъ игры 
биліардной ; никто не противорѣ- 
читъ мнѣ и слѣдов. мои сужденія 
получили верхъ.

Къ французскимъ паргпіяіѵгъ 
присоединены Италіяисктя, ибо до- 
слѣднія обильны соображеніями и 
могутъ усовершенствовать игрока
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какъ въ гпеоріи* шакъ и въ прак­
т и к .

Въ изъясненіи ударовъ и правилъ, 
къ нимъ принаровленныхъ, я часто  
предпочиталъ недостатокъ по- 
вторенія и плодовитости—о т с у т -  
сгпвію ясности.



П Р А В И Л А  

БИЛІАРДНОЙ ИГРЫ.

ПЕРВЫЯ ПРАВИЛА
д л я

ИСПОЛНЕНІЯ ВЪ И ГРѢ  Б И Л I АРДНОЙ.

п о л о ж е н и i я.
Ш А Р Ъ П Е Р В О Й  С Т А В К И  ( * )

И з в ѣ с т н о  ,  ч т о  большая или мень­
шая сп о со б н о сть  скораго изученія иг­
р а т ь  на биліардѣ довольно хорош о, за­
висит ъ  много о т ь  первыхъ полож еній , 
утверж денны хъ обыкновеніемъ т р у д -

( * ) Т о т ъ  шаръ } к отор ы й  высшавляюшъ.



нымъ къ перемѣнѣ , т о  необходимо въ 
началѣ сы скать  хорош ія  условія п о -  
ложенія какъ т ѣ л а  и ногъ , т а к ъ  рукъ 
и пальцовъ. Н а х о д я т с я  т а к і я  положе- 
н і я , въ к о т о р ы х ъ  невозможно и м ѣ ть  
п р і я т н о с т и  и с о о б щ и т ь  удару кіемъ 
всѣ желаемыя с в о й с т в а , ибо движенія 
дѣйствую щ ей руки стѣ сн ен ы . Сверхъ 
т о г о  ошибочное положеніе произво­
д и т ь  невыгоду ; дли избѣжанія сего я  
положилъ слѣдующія правила.

1. Н адобно  п о с т а в и т ь  себя на нѣс- 
кодько дшймовъ о т ъ  биліарда : болѣе
или менѣе , с м о т р я  по р о с т у  $ т а к ъ  
ч т о б ы  т ѣ л о  на п о л у о б о р о т ѣ  совер­
шенно обращено было бокомъ къ с т о ­
лу (въ т р и  ч е т в е р т и ) .

Н  ога  ближайшая къ с т о л у  должна 
б ы т ь  обращ ена вер ти кал ьн о  > шакъ

( 1 6 )
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ч т о б ы  носокъ о н о й .  направлялся къ 
б и л іа р д у ; другую ногу надобно о т ­
стави ш ь  около 12 дюпмовъ назадъ и 
о б р а т и ш ь  го р и зо н тал ьн о  , т а к ъ  ч т о ­
бы обѣ п я т к и  .находились на одной ли- 
ніи , шѣло было ошвѣсно и могло сво­
бодно сгибаться .

2. Принявъ т а к о в о е  полож еніе на­
добно имѣшь т ѣ л о  полунаклоненнымъ 
на биліардъ , т а к ъ  ч т о б ы  т я ж е с т ь  она- 
го во время игры не обременяла руки, 
полож енной на с т о л ъ  ; въ прошивномъ 
случаѣ ум ен ьш ается  у п р у го с т ь  , дѣя- 
шельносгпь другой руки и т ѣ л о  лиш ает* 
ся п р іятн ос іп н  и свободы, ибо не б у д етъ  
въ совершенномъ равновѣсіи ,что  важно 
и необходимо во всѣхъ пиложеиіяхъ.

3. Рука, положенная на биліардъ не 
много с о г н у т о ю , должна приіпроги- 
в а т ь с я  т о л ь к о  корнемъ кисши и кон-

2



цами пальцевъ ( l)  , т а к ъ  ч то б ы  к и с т ь  
образовалаиѣкошорымъ образомъ сводъ; 
пальцы должны б ы т ь  отдѣлены  для 
большей п р ія т н о с ш и  и опоры ; боль­
шой палецъ возвышенъ и нѣсколько 
о т о д в и н у т ь  о т ъ  прочихъ для т о г о  , 
ч т о б ы  можно было помѣстигль кій въ 
п р о м е ж у т к ѣ , подоживъ оный на со­
с т а в ь  указашельнаго пальца. Г іо сту -  
пивъ так и м ъ  о б р азо м ъ , другую руку 
должно с о г н у т ь  шакъ , ч т о б ы  к и с т ь  
была перпендикулярна л о к т ю  ; по- 
средством ъ  сегоигрокъ  со х р а н и т ь  вы­
году въ своихъ движеніяхъ и рука удоб- 
нѣе о б х в а т и т ь  кій.

( 4 ) Н ѣкош орые игроки  к л а д у т ъ  
на биліардъ весь рукавъ , дум ая 
лучш е прицѣлигпься и ударъ дашь 
вѣрнѣйш ій • е т о  ошибка , про­
изведенная, начальны м ъ положені-

( 1 8 )



( 1 9 )

ем ъ и утверж денная дурною при­
вы чкою . Таковое положеніе не вы ­
годно какъ  для п р ія щ н о с ти , т а к ъ  
и  для д ѣ и с т в ія , ибо подвинувъ 
силі.но т ѣ л о  къ  о б локоти вш ей ся  
рукѣ у оно сообщ аеш ь ф и гурѣ  урод­
ливы й  видъ и ум еньш аеш ъ напря­
ж е т е  руки  д ѣ й ству ю щ ей .

4. Весьма хорош о сначала пріучишь- 
ся к л а с т ь  длинный конецъ кія на дѣ- 
вую руку. В о т ъ  причины : к о р о т к ій
конецъ о с т а в д я е т ъ  менѣе силъ дей­
ствую щ ей  рукѣ , к о т о р а я , когда хо­
чешь дашь сильный ударь , получаешь 
напряж еніе большое , ошъ чего кій о т ­
в л ек ается  назадъ, и конецъ его , вы- 
шедъ изъ п р о с т р а н с т в а  между боль- 
шимъ и указательнымъ пальцами, уда­
ряеш ь одинъ изь двухъ входя т у д а  ,



ч а с т о  р а н и т ь  и дѣлаетъ кнксъ (2) или 
лірогаегаъ шаръ два раза  $ сверхъ т о г о  
длинный конецъ с п о < тѣ ш е с тв у е т ъ  луч­
шему прицѣдиванію ; не должно одна- 
коже , ч т о б ы  конецъ сей былъ слиш- 
комъ длинеиъ, ибо въ семъ случаѣ онъ 
т а к ж е  сд ѣ л аетъ  киксъ; необходимая ме­
р а  онаго, счиглая о т ъ  т о г о  м е с т а ,  гдѣ 
кл ад ется  кій до конца т р о га ю щ а го  
т а р а ,  е с т ь  восемь или д ес я т ь  дюйм о въ. 

(і) СдЬлатъ киксЪ ( qucueter  ̂ е с т ь  
слово собственное перифразѣ: сдЬ- 
латъ кій лживымЪ (fai’re fausse queue), 
и т а к ъ  несправедливо принимали 
оное за тронутіе шара дважды кіеліЪ 

/ (billardcr или batonner): можно сде­
л а т ь  киксъ , не сдѣлавъ ошибки: 
киксъ случается т о гд а  , когда 
ценшръ конечности кія не т р о -  
нешъ верно ц е н тр а  т а р а  , ч т о  на­
зы вается  ударять по шару„

( 20 )



1. П р и готови вш и сь  та к и м ъ  образомъ 
къ игрѣ, должно и м ѣ ть  одинъ шаръ, пе- 
редъ к о т о р ь ш ъ  игрокъ с т а н о в и т с я  и 
у д а р я е т ъ  оный концемъ кія , с т а р а я с ь  
какъ можно п о п а с т ь  въ ц е н т р ъ  онаго 
для т о г о  , ч т о б ы  т а р ъ  к а ти л с я  пря­
мо и ударившись о бордъ во звр ати л ся  
къ т о м у  же концу к і я , о т ъ  к о т о р а г о  
пошелъ, т .  е. въ т о ч к у  своего начала. 
У  игроковъ ввелось п о ч т и  въ обы кно- 
веніе п р и п и с ы в а т ь  борду худое дѣй- 
с т в іе ,  произведенное н еи скуством ъ  , 
ч т о  п о с т а р а ю с ь  д о к а за т ь  послѣ.



Всѣ, начияающіе и г р а т ь ,  с т а р а ю т с я  
съ перваго раза д а т ь  сильный ударъ $ 
но рука ихъ еще на привыкла къ т о м у  
ровному и прямому движенію, к о т о р о е  
н а п р яв л я е т ъ  кій въ лннш  прямой го­
р и зо н та л ь н о й  и слѣд. съ тр у д о м ъ  мо­
жеш ь п о п а с т ь  въ и с т и н н ы й  ц е н т р ъ  
ш ара  ,  ибо н е д о с т а т о к ъ  привычки со­
общаешь рукамъ н еги б ко сть  , о т ъ  ч е ­
го ударъ п р о и зв о д и тс я  съ плеча.

2. Для избѣжанія т а к о в о й  ошибки, 
замедляющей успѣхи, должно и м ѣ ть  т е р -  
пѣніе сначала и г р а т ь  т и х о .  Такимъ 
образомъ надобно о гр ан и ч и ть  себя ма­
ленькими ударами, м ѣ тясь  въ средину 
ш ара и увеличивать силу пропорціо^ 
нально привычки, п р и н я т о й  рукою П о- 
ста іш в ъ  себя т а к ъ ,  какъ показано вы ш е, 
плечо должно о с т а т ь с я  неподвиж ны м ^ 
предплечіе должно прои зводи ть  движе-

( 22 )



ніе, н а ч а т о е  локтем ъ и даже к и с ть ю  
въ посредсшвенныхъ у д ар а х ъ : только  
въ ударахъ сйльныхъ предплечіе чув­
с т в и т е л ь н о  н ап р ягается  о т ъ  к о то р аго  
однакоже дѣй ств іе  к и с ти  должно б ы т ь  
отдѣ льн о  для т о г о ,  чтобы  ударъ былъ 
ч и с т ъ  и ровенъ. С р е д ст в о  сдѣлать сіе 
движеиіе сколько можно горизоншаль- 
нымъ, с о с т о и т ъ  въ пропорціоналыюмъ 
р а с к р ы т іи  послѣднихъ пальцевъ к и с т и  
держащей кій по мѣрѣ т о г о , какъ о т -  
влекаю тъ  его, и сжимапіи оныхъ, при­
ближая кій къ шару , т а к ъ  ч т о  въ воз- 
вр а т н о м ъ  движеніи кій о с т а е т с я  между 
большимъ и указательнымъ пальцами.

3. При удареніи шара рука не долж­
на сопутсшвовапіь удару ; н адобн о ,  
ч т о б ы  она сдѣлалась какъ бы неподвиж­
ною и рука произвела усиліе. К огда  
мало по малу пріучишесь т о л к а т ь
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шаръ прямо до другаго конца биліарда, 
шо у веди чте  силу удара т а к ъ  , ч то б ы  
шаръ, ударившись о бордъ, могъ воз­
вр ащ аться  къ т о й  т о ч к ѣ , о т ъ  к о т о ­
рой началъ д вигаться . О гр а н и ч тес ь  
довольно долгое время сею одною и г ­
рок), т .  е. до т ѣ х ъ  поръ, какъ то л к н у ­
т ы й  шаръ можепіъ у тр о и ш ь  биліардъ 
въ одной прямой линіи, Такимъ обра­
зомъ вы б у д е т е  мѣшишь прямо и уда­
р я т ь  правильно.

4. К о гд а  рука пріобрѣшешъ сію ров­
н о с т ь  въ движеніяхъ, т о  можно п р и ­
бавишь другіе шары и мѣш ить по нимъ 
вмѣсшо т о г о ,  ч т о б ы  п ри наравливать -  
ся по борду. Для т о г о ,  ч то б ы  и г р а т ь  
по какому нибудь шару, надобно сперва 
п оставиш ь себя въ линіи прямой къ 
ш а р у ,  принаравливаться  концемъ кія 
[к о то р ы й  всегда д ер ж а ть  въ ценшрѣ
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шара , долж енствую щ аго  у д а р и т ь )  и 
мѣшигпь въ точьк у ,  д іаметрально про-  
тпвуполож н ую  лѵзѣ или опредѣленному 
мѣсгау б о р д а , куда х о т я т ъ  т о л к н у т ь  
т о ш ъ  шаръ , Но ко то р о м у  и г р а ю тъ .

Таковое упражненіе с л у ж и т ь  цѣлію 
облегчи ть  взоръ къ сысканію и всгнрѣ- 
чѣ двухъ противуполож ны хъ то ч ек ъ  
каждаго шара ; ибо если х о т я т ъ  в з я т ь  
на пр. (3) осьмую ч ас т ь  шара въ право, 
т о  н а д о б н о , ч то б ы  е т о  б ы л а  осьмая 
чаешь въ лѣво т о г о , к о т о р ы й  т о л к а -  
юшъ для т р о н у т  ія перваго. Ч т о б ы  
лучше п о н я т ь  сіе, п у сть  воображаюшъ 
на каждомъ шарѣ фигуру п я т и  т о ­
чекъ игральной ко сти .  Если ж ел аю тъ  
т р о н у т ь  шаръ, въ ко то р ы й  мѣгаятъ, въ 
шочкѣ боковой съ лѣва для т о г о  , 
ч т о б ы  онъ пошелъ къ м ѣсту  борда или 
л у з ы , означаемому сею т о чк о ю  , т о
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должно , что б ы  э т о  была боковая т о ч ­
ка съ права т о г о  ш а р а , к о т о р ы й  уда- 
р я ю т ъ  кіемъ и т а к ъ  далѣе.

(б) Слова сіи: б р а ть  ш аръ  полно и ли  
тонко, ліало и ли много о зн а ч а ю т ъ  
удары  въ средину и ли  въ  бокъ бо- 
лѣе или менѣе.

К огда  ж елаю ш ъ, ч то б ы  ш аръ п ро-  
шелъ въ какую нибудь с т о р о н у  послѣ 
т о г о  , какъ тр^негпъ т о т ъ  , въ ко­
т о р о й  м ѣ ти ли  , на пр. для сдѣланія 
карамболя , т о  должно , ч то б ы  онъ 
ударилъ сей послѣдній въ гночкѣ, обра­
щенной лицемъ къ желаемому м ѣ сту .  
Н е  возможно съ то ч яо сш ію  н азн ачить  
сію т о ч к у  , когда хотя ілъ  , ч то б ы  
шаръ перебежалъ косвенную линію, ибо 
желаемое дѣйсшвіе сколько зав и си тъ  
о т ъ  способа, которы м ъ даюшъ ударъ ^
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стольк о  и о т ъ  коли чества  шара, при- 
нимаюіцаго сей ударъ (4); одно долго­
временное упражненіе можешъ показать  
сіе.

(4) Колиъестбо шара 'Quantite de ЫНе) 
означаеш ь ударъ болѣе или  менѣе 
удаленны й огпъ ц е н т р а .

Поелику дамы не могушъ и г р а т ь  во 
всѣхъ положеніяхъ, въ коихъ н ах о д и тся  
ш а р ъ , т о  онѣ обраіцаю тъ кій и и гра-  
ю т ъ  толспіымъ концемъ. Въ т а к о в о й  
перемѣнѣ надобно поставиш ь шѣло свое 
въ положеніе , совершенно п р о ти в н о е  
т о м у ,  когда и гр а ю тъ  тоненьким ъ кон­
цемъ ; д ер ж а ть  конецъ сей одною ки- 
сгпію , положпвъ другой на сто лъ  про- 
шивъ шара, прицѣлишься и таки м ъ  об­
разомъ ударишь.
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Н е  возможно съ т о ч н о с т ь ю  опредѣ- 
лишь пропорціп кія , ибо они различе- 
с т в у ю т ъ ,  с м о т р я  по большому или ма­
лому р о с т у  играющихъ людей. Вообще 
онъ долженъ и м ѣ ть  т а к у ю  длину , ко ­
т о р а я  могла бы о б х в а т и т ь  ч е т ы р е  дюй_ 
ма около руки, держащей его въ т о  
время, когда н ах о д ятся  въ г о т о в н о с т и  
и г р а т ь .  Очень к оротк ій  сж и м аетъ  на­
пряжение руки  и п рои зводи ть  ударъ съ 
плеча ; очень длинный п рои зводи ть  не­
р о в н о с т ь  въ движеніи руки и перемѣ- 
н я е т ъ  свойство  удара.



Тонк ій  конецъ кія не долженъ б ы т ь  
излишне свостренны м ъ.

1. И5о въ семъ случаѣ ударъ полу­
чаешь различныя невыгоды и измѣненія: 
кій сѣ кущ ій  (Touettant) заставляеш ь шаръ 
п р ы г а т ь .  Для избѣжанія сего необхо­
димы многія т а к ія  п р е д о с т о р о ж н о с т и  
въ способѣ д ер ж а ть  оный , копюрыя 
то л ь к о  совершенное знаніе можешь по­
к а за т ь  (5).

(б) К ій  сегетЪ , когда очень ш онокъ 
въ  срединѣ и  слѣдов. очень ги - 
бокъ.

2. К ій сѣкущіп, поражая не т а к ъ  пря­
мо и т в е р д о ,  заставляеш ь шаръ вер- 
т ѣ т ь с я  , ибо очень рЬдко попадаешь 
въ ценіпръ онаго.

3 К ій  излишне с в о стр ен н ы й  произ­
водишь весьма ч ас т о  киксъ. Особенно 
начинающіе должны у п о т р е б л я т ь  кій
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съ шолсшымъ концемъ и пропорціональ- 
ною м ассо ю , ошъ чего менѣе будупіъ 
дѣлашь ложныхъ ударовъ.

Я  думаю , ч т о  т е п е р ь  должно изъ­
яснишь, какимъ образомъ шаръ, идущій 
къ борду по прямой линіи, п ер ех о д и ть  
косвенною линіею въ лѣво или право, смо­
т р я  по т о м у ,  какъ онъ ударенъ концемъ 
кія. К о г д а  конецъ сей излишне сво- 
сгпренъ , т о  ц е н т р ъ  ш ара и ц е н т р ъ  
кія весьма т р у д н о  в с т р ѣ ч а ю т с я .  Бордъ 
по у п р у г о с т и  своей о т т а л к и в а е т ъ  
ш ар ъ /  его ударяющій. С іе  дѣй ств іе  все­
гда  одинаково и различествуеш ъ т о л ь ­
ко по большей или меньшей данной 
силѣ ; т а к и м ъ  образомъ шаръ, будучи 
ударенъ въ ц ен тр ъ ,  в е р т и т с я  горизон­
та л ь н о  какъ колесо около своей оси и 
идешь прямо къ борду , к о т о р ы й ,  по-
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дучивъ его вполнѣ, возвращ аетъ  шару 
т о ж е  вращеніе въ прошивную сто р о н у .

Если т о л к н у т ы й  шаръ (разумѣотея 
въ ц ен тр ъ )  идешь косвенно къ б о р д у , 
шо сей послѣдній, не получивъ его впод- 
нѣ , т о л к н е т ъ  въ бокъ и з а с т а в и т ь  опи*- 
с а т ь  другую линію т а к ж е  косвенную, 
к о т о р а я  съ первой описанной с о с т а в ­
ляешь три угодьн и к ъ  : легко п о н я т ь  сіе 
д ѣ й ств іе .

Ш арь ,  получивгаій ударъ въ среди нѣ , 
но выше ц ен тр а ,р авн о  им ѣетъ  враіцаніе 
гори зон тальн ое  , только  болѣе ускорен­
ное , ошъ чего онъ в е р т и т с я  еіце долгое 
время за тѣм ъ  шаромъ, ко то р ы й  уда- 
рилъ , ибо с т о р о н а  его  вращанія всегда 
ш аже послѣ удара. Ш аръ , получившій 
ударъ ниже ц е н т р а  , но въ срединѣ , 
и ч ѣ е т ъ  т а к ж е  горизонтальное враіцаиіе, 
но о б р ат н о е  j ш. е, идешъ впередъ
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вращаясь взадъ до гпого , какъ по тер явъ  
свою ск о р о сть ,  получаешь е с т е с т в е н ­
ное вращаніе , к о то р о е  въ сихъ двухъ 
случаяхъ гораздо медленнѣе. К огда  сей 
ш аръ, в е р т я с ь  еще впередъ проншвнымъ 
образомъ , у д ар я е т ъ  другои шаръ , 
т о  ударъ имѣетъ большое о т р а ж е н іе  $ 
о т ъ  сего онъ получаешь е с т е с т в е н н о е  
вращаніе.

Ш аръ, ударенный въ б о к ъ , а не въ 
ц е н т р ъ ,  и д е т ъ  впередъ , но не прямо , 
ибо его вращаніе уже не го р и зо н тал ь н о ,  
а вертикально, т .  е. шаръ о б ращ ается  
въ шу с т о р о н у  , въ ко то р у ю  ударенъ, 
имѣя ось перпендинулярную къ сто лу .  
Сей шаръ при верпшкальномъ круженіи 
ударивъ бордъ ,  описываешь при воз- 
в р а т ѣ  линію болѣе или менѣе косвен­
ную с м о тр я  по с т е п е н и  своего враіца- 
нія и всегда въ шу с т о р о н у ,  въ к о т о р у ю
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былъ ударенъ.— Легко можно п о н я т ь  сіи 
различный дѣйсшвія^ если имѣюгпъ би- 
лідрдъ подъ рукой для произведенія на 
ономъ примѣровъ.

Т акъ  какъ я обѣщалъ изложишь т о л ь ­
ко первыя начала биліардной игры , т о  
и не помѣщаю здѣсь другихъ подроб­
н о с т е й ,  свѣденій и примѣчаній, чшо 
было бы очень обширно. Впрочемъ на­
чала сіи д о с т а т о ч н ы  для облегченія 
учащихся.

Поелику кожа, наклеиваемая на концѣ 
кія (чгпо введено въ употребление въ 
Париж ѣ уже д ес я т ь  л ѣ тъ  послѣ т о г о  , 
какъ р а зп р о с т р а н е н о  въ М таліи  съ 1801 
года і) ,  сп о с о б с тв у е тъ  бысшрымъ успѣ" 
хамъ игры биліардной , т о  не худо объ­
я с н и т ь  выгоды сего изобрыпенія : 1.
Оно п р е п я ш с т в у е т ъ  игроку п р о р вать

3
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сукно , покрывающее сшолъ биліарда 9 
когда онъ хочешь сильно о т о г н а т ь  
шаръ свой ошъ борда ; 2. Д ѣ лаетъ  у- 
даръ кія п ри ятны м ъ , если дерево сухо, 
звонъ кошораго т п р і я т е н ъ  для слу­
ха. 3. Рѣдко бываешь нужно поправ­
л я т ь  кій, сдѣлавши одинъ разъ ударъ ; 
но если п ѣ т ъ  кожи , т о  необходимо 
подпи ли вать  его , о т ъ  чего онъ дѣлаеш- 
ся к о р о ч е , должныл пропорціи пор­
т я т с я  и свойство  ударовъ его переме­
н я е т с я  ; 4. Наконецъ кожа им ѣ гтъ  го­
раздо болѣе у п р угости ,  нежели дерево* 
Посему она долгое время с о х р ан яется  
невредимою и мѣлъ , которы м ъ  наш и- 
р а ю т ъ  ее, внѣдряясь въ оную , д о с т а в ­
ляешь кію надлежащую закрѣпу для 
сообідеиія ш ару , какъ т ѣ л у  твер до м у  и 
полированному, желаемаго дѣйсшвія.
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О Б Щ І Я  П Р А В И Л А

в с ѣ х ъ  П А Р Т І Й .

_14 ГѵІУѴ

1. Биліардъ имѣешъ извѣсшное мѣсшо, 
называемое домомъ ( quartier , домовою 
линіею) о т к у д а  и гр а ю тъ  начиная пар­
ил ю ; онъ озн ачается  прямою линіею, 
проведенною ошъ одного болъшаго бор­
да къ другому.

Во ф р ан ц іи  динія сіп и т о ч к а  (мѣ- 
с т о )  крагнаго шара означаю тся  п о ч т и  
до п я т о й  ч а с т и  биліарда. Въ Ипіаліи 
сіе устан овлен о  въ ч е т в е р т у ю  ч а с т ь  
д л и н ы , ш. е. мѣсша шаровъ образуюшъ



ц е н т р ы  ч еты р ех ъ  лузъ. Обыкновеніе 
сіе п о сто я н н о е  и произвольное, долж­
но б ы т ь  предп очтен о  $ сверьхъ т о г о  
т р и  м ѣ с т а  цвѣтны хъ шаровъ нахо­
д я т с я  въ равномъ р а з с т о я н іи ,  ч т о  по 
крайней мѣрѣ п р е д с т а в л я е т ъ  правиль­
н о сть .

I I .  Игрокъ у имѣющій шаръ въ р у к ѣ } 
не м о ж е т ъ  с т а н о в и т ь с я  далѣе сей до­
мовой линіи у ч т о  н азы вается  ограни -  
гпваніемъ.

I I I .  Если игроки желаюшъ у з н а т ь ,  
кому изъ нихъ н а ч и н а т ь  паршію ; пю 
они должны въ одно время ударишь ша­
ры  свои : т о т ъ ,  когпораго шаръ ближе 
пр и кати л ся  къ маленькому борду , о т ­
куда пущенъ, начинаешь п а р т ію .

IV . По длинѣ биліарда опрдеѣляюшъ 
верхъ и низъ онаго.
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Въ И тал іан ск и хъ  паршіяхъ и въ пар- 
т ія х ъ в ъ  два т а р а ,  называемыхъ бѣлыми, 
ннзъ е с т ь  т а  с т о р о н а  , гдѣ н ах о д и тся  
ш ар ъ ,  по к о т о р о м у  и гр аю тъ .

У. К т о  положивъ руку на бидіардъ 
для принаравливанія и прицѣливаясь 
трогапш ъ^ свой ш ар ъ ,  т о т ъ  проиг- 
рываешъ ничего или два очка , с м о т р я  
по случаю истолкованному въ I X  чле- 
нѣ ; ударъ же п о ч и т а е т с я  сы гран­
ны мъ.

С іе  правило и м ѣ стъ  мѣсшо во всѣхъ 
случаяхъ, когда  и г р а ю т ъ ,  имѣя т а р ъ  
въ рукѣ , съ тѣм ъ  однако , если ш аръ 
быдъ шолкнушъ внѣ домовой линіи. 
Несправедливо т р е б о в а т ь ,  ч т о б ы  шаръ 
въ семъ случаѣ прошелъ среднія л у з ы , 
ибо е т о  была бы в ы го да ,  за к о то р у ю  
много произошло бы споровъ.
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VI. К огда  и г р а ю т ъ  шаромъ въ рукѣ, 
ш о н д  въ какой п а р т іи  не по зво л яется  
и м ѣ т ь  т ѣ л о  или ноги внѣ линіи боль- 
шаго борда.

В о многихъ мѣстахъ и особенно въ 
провинціяхъ с т а в я т ъ  себя совершенно 
внѣлиніи  б о льтаго  борда, когда и г р а ю т ъ  
п а р т ію  въ 24 очка и послѣдовательныя, 
но шаковое зло^потребленіе  несносно. 
Д ля  чего ум еньш ать  т р у д н о с т и  пар- 
шіи , к о т о р а я  сама по себѣ уже очень 
легка ; ешо значишъ д о с т а в л я т ь  спо­
собы случаю, к о т о р ы й  н а п р о ти в ъ  на­
добно и зг н а т ь  изъ т а к о й  игры  , гдѣ 
одна ло вко сть  должна вл ады ч ество ­
в а т ь  у т р у д н о с т и  увеличиваю тъ  при­
я т н о с т ь  , п р и влек ател ьн о сть  и удо- 
водьствіе  f ибо весьма л е с т н о  преодо- 
дѣшь ихъ.



ѴІТ. Н и к о гда  не позволяется  и г р а т ь  
не имѣя по крайней мѣрѣ одной ноги 
на полу, какъ бы ни было выгодно но- 
ложеніе и г р о к а j т а к ж е  шолкагпь кій 
обѣими руками.

V IIL  К о гд а  и гр о к ъ ,  принаравливаясь 
у д а р и т ь  , йіронепіъ свой шаръ и потом ъ  
сп ѣ ш и тъ  т о л к н у т ь  е г о , думая чрезъ 
т о  избѣж ать  п о т е р и  одного или двухъ 
очковъ вь силу ниже несказанпаго IX  чле­
на  , т о  онъ о ш и б а е т с я , ибо пропшв- 
никъ его сохраняешь всегда право , 
т р е б о в а т ь  не то ль ко  т а р а  или очка 
промаха, прежде нежели с тан е ш ь  онъ 
и г р а т ь , но еще с ч и т а т ь  п о т е р я н н ы е  
очки, если они сдѣланы ударомъ и мно­
гочисленны, га. е онъ м ож етъ  о т к а з а т ь с я  
ошъ очковъ промаха и с ч и т а т ь  очки
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проигрыш а : въ обоихъ случаяхъ шары 
о с т а ю т с я  т а к ъ ,  какъ были прежде

(6 ). До си хъ  п оръ  сущ еству еп тъ  
обыкновеніе с ч и т а т ь  одинъ очекъ 
на п р о т и в н и к ѣ , к о т о р ы й  видя , 
ч т о  ш аръ  т р о н у т ъ  , г о в о р и т ъ  , 
одинъ , ч т о  неправильно : вы ш е-
показанное правило предупреж - 
д а е т ъ  все.

IX .  К о г д а  одинъ изъ игроковъ сдѣ- 
л а е т ъ  промахъ и не проигрываеш ь , шо 
п р о ти в н и к ъ  его с ч и т а е т ъ  одинъ очекъ, 
если толь ко  шаръ его д ости гн еш ъ  по 
крайней мѣрѣ вы со ты  другаго ш а р а ,  
по ко то р о м у  онъ им ѣетъ  право и г р а т ь :  
для сего д о с т а т о ч н о  , ч то б ы  шаръ до- 
с т ц г ъ  линіи проведенной поперегъ би- 
л іарда о т ъ  другаго шара. Въ п р о т и в -  
номъ случаѣ, онъ ш еряеш ъ дв& очка ,
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вмѣсшо т о г о , ч то б ы  з а с т а в и т ь  про» 
т и  вника своего начинать  [7J.

( 4 1 )

( 7) Сіе правило вообще п р и н я т о е  въ  
И ш ал іи  , к а ж е т с я  , гораздо спра- 
ведливѣе и менѣе подвержено зло- 
упоппребленіямъ .и  разн огласи ц ам ъ  
т о г о ,  к о т о р о е  п р и н я т о  во ф ран.. 
ц іи  и к о т о р о е , с ч и т а я  всегда одинъ 
т о л ь к о  очекъ , д а е т ъ  право п р о ­
т и в н и к у  п р и н у д и т ь  ^сдѣлавшаго 
пром ахъ  снова с ы г р а т ь  для т о г о ,  

к ак ъ  го в о р я т ъ  , ч т о б ы  у д а р и т ь  
бли ж ай ш ій  бордъ т ѣ м ъ  ш аром ъ  , 
по к о т о р о м у  и м ѣ ю ліъ  право и г ­
р а т ь ,  и  о п ер е д и т ь  его (Чего н и к т о  
не п о н и м а е т ъ  . Въ сем ъ случаѣ для 
н а ч а т ія  удара, надобно п о л о ж и т ь  
ш ар ъ  въ  т о м ъ  м ѣ с т ѣ , гдѣ онъ 
преж де бы лъ  , ч т о  невозмож но 
с д ѣ л а т ь  съ  ш о ч н о с т ію  и произ-

~ Su»x5



ход яш ъ  споры  , ибо м алѣйш ее раз­
л и ч и  можегпъ перем ѣниш ь свой­
с т в о  удара. Но главное д о к а зате л ь . 
с т в о  невы годы  несообразнаго 
сего правила с о с т о и т ъ  въ  ш ом ъ , 
ч т о  игрокъ  обязанны й н а ч и н а т ь  
м ож егпъ т о г д а  и г р а т ь  по ш а р у ,  
увольняясь ош ъ  п о т е р и  очка ; лег­
ко п о н я ть , сколь зл о н ам ер ен н о сть  
м о ж е т ъ  и зк ази ш ь  подобное пра­
вило.

Е с л и  и г р о к ъ , т р о н у в ъ  свой шаръ , 
ш о лкн етъ  его в т о р и ч н о  , какъ сказано 
выше, и сдѣлаетъ  о ч к и , гао ничего не 
выигрываешь , и шеряегаъ одинъ или 
два очка.

X . К т о  п о л о ж и т ь  шаръ свой въ лу­
зу , не тр о н у в ъ  другаго  ш а р а , т о ш ъ  
т е р я е т ъ  т р и  очка.
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X I. Если въ нто самое в р е м я , какъ 

производиться ударъ , игрокъ зацѣппшъ 
какой нибудь шаръ или кіемъ или гпѣ- 
ломъ , т о  проигрываешь одииъ очекъ 
и  не можегпъ ничего п р іо б р ѣ сть  въ 
слѣдсшсіе своего удара. Если шаръ бу­
дешь с д в и н у т ь ,  нредъ н ч а т і е м ъ  игры  
или по совершеніи удара 9 т о  т е р я е т с я  
одинъ очекъ ; съ шѣмъ только  разли- 
чіемъ , ч т о  очекъ сд в и н у таго  шара дод­
же нъ б ы т ь  сочпіенъ предъ очками уда­
р а  и ч т о  сіи послѣдніе с ч и т а ю т с я  предъ 
очкомъ сдви гн у таго  ш ара послѣ удара.

X I I  К т о  сдв и н етъ  однимъ и т ѣ м ъ  
же ударомъ два шара вдругъ (billarder ) 
( 8 ) ;  ш о т ъ  т е р я е т ъ  одинъ очекъ и ша-

( 8) С д ви н у ть  однимъ и  т ѣ м ъ  ж е 
ударом ъ  два ш ара вм ѣсш ѣ з н а ч и т ь ^  
когда ш одчекъ  данны й своему ш а-



ры  о с т а ю т с я  на п р и н я ты х ъ  ими мѣ- 
с т а х ъ  , безъ п о т е р и  сдѣдуюіцаго удара, 
какъ сказано въ членѣ ѴІІТ.

р у  , п о л у ч а е т с я  въ  т о  ж е время 
д р у ги м ъ  и  когда не было п р и т о м ъ  
двухъ  разли ч н ы хъ  ударовъ , т .  е. 
удара к іем ъ  по ш ару  и  удара ш а- 
ром ъ  по другом у ш ар у . И т а к ъ  
несправедливо д у м а ю т ъ  , ч т о  если 
ударъ  бы лъ сдѣланъ ош ибочно, т о  
ш ары  необходимо долж ны  п ри н и ­
м а т ь  т о ж е  направленіе. Н еос­
п ори м о , чгпо и зъ  двухъ  ш аровъ  , 
не касаю щ ихся м еж ду собою , но 
очень близкихъ  и сы гран н ы хъ  въ  
бокъ, т .  е. косвенно , одинъ пой- 
д е т ъ  въ  лѣво , а другой въ  право, 
безъ чего не возм ож но и з б ѣ ж а т ь  
сд в и н у т ія  въ  одно и  т о ж е  время
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двухъ ш аровъ  в м ѣ с т ѣ , ударивъ  го- 
у р и зо н та л ь н о .

Для и с т и н н а го  суж ден ія  объ ударѣ, 
д о с т а т о ч н о  вниманія ,* ухо долж но 
р а з л и ч а т ь  два удара, когда они не- 
сд в и ги в а ю тъ  въ  одно и т о ж е  время 
двухъ ш аровъ.

Т акъ  какъ ударъ сей , о к о то р о м ъ  
довольно тр у д н о  судишь, п р о и зв о д и ть  
ч а с т о  споры , т о  игроки предъ нача- 
т іе м ъ  игры м огу тъ  у с л о в и т ь с я ,  ч т о  
въ семь смыслѣ они не будуіцъ охуж­
д а т ь  удара , но с т о  по соглашенію.

X I I I .  К т о  у д ар и ть  шаръ свойбокомъ, 
н е  ударивъ оный прежде концемъ кія 
(batoimer) (9), т о т ъ  т е р я е т ъ  т р и  очка}

(9) У д ари ть  ш ар ъ  свой боком ъ, не 
ударивъ  оны й прежде концем ъ кія
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ч т о  же касается  до послѣдствіи  удара, 
с м о т р и  членъ X I .

в ъ  ц е н т р ъ ,  все т о ж е  значипгъ, 
ч т о  т р о н у т ь  оный два раза (смо­
т р и  членъ  F i l l  вы ш е). М н о ж ество  
м гроковъ съ  значен іем ъ сим ъ  смѣ- 
х и и в а ю тъ  аначеніе — сд ѣ латьки ксъ^  
1 0  п о несправед.'и о. Здѣлапіь киксъ  
з н а ч и т ъ  с д ѣ л а т ь  к ій  ф альш и  вы м ъ 
к ак ъ  у ж е  преж де бы ло у п о м я н у т о  
м сіе м о ж е т ъ  с л у ч и т ь с я  безъ т р о ­
н у т а я  ш ара въ  другой р азъ  боком ъ 
к ія . В ъ первом ъ случаѣ н ѣ т ъ  
ош ибки , м еж ду т ѣ м ъ  какъ  въ  по- 
слѣднемъ всегда оная за к л ю ч а е т с я , 
х о т я  начинзю іпъ ее ч а с т о  кик- 
сом ъ.

X IV . Когда т о т ъ  т а р ъ  , которы м ъ  
и г р а ю т ъ ,  н аход и тся  прошивъ другаго, 
его толкнувш аго , т о  надобно его о т о -

( 46 )



( « )

дви н у ш ь  на двигая послѣдняго; въ про- 
шивномъ случаѣ п р е д с та в л я ю т с я  члены 
V I I I  и X II .  Для сдѣланія карамболя въ 
семъ положеніи, д о с т а т о ч н о  т о л к н у т ь  
свой шаръ по другому.

Если случи тся , ч т о  т р и  т а р а  с т о л ­
к н у т с я ,  и ів о т ъ  , кошорымъ и гр а ю тъ  
н ах о д и тся  въ срединѣ, т о  надобно его 
в ы г н а т ь  не сдвинувъ другихъ и въ семъ 
случаѣ ни п р ои гры ваю т  ъ, ни вы игры - 
в а ю т ъ .  Н о если шаръ, которы м ъ игра- 
юшъ, по к а т и т с я  и т р о н е т ъ  ч е т в е р т ы й ,  
или если ударившись о б о р д ъ ,в о зв р а т и т ­
ся и у д а р и т ъ  одинъ изъ двухъ шрону- 
т ы х ъ ,  т о  ешо значишь карамболь. (10).

(іо ). П равило сіе с т о л ь к о  ж е спра­
ведливо, ско іько и основательно , и 
н е т ак о в о  ош ибочное, у п отреб ляв - 
м о е в о ф р а н ц іи , к о т о р о е  полагаещ ъ



ч т о  для сдѣланія карамболя надоб­
но сд в и н у ть  ш аръ , к о т о р ы й  т р о -  
н у л ъ  ш ар ъ  и граем ы й  но сіе явно 
прогливорѣчиш ъ правилу, защ и щ а­
ю щ ем у  одинъ и т о т ъ  ж е ударъ , 
т о л к а  ю щ ій  вдругъ  два ш ара 
(billarder) и его основаніе. Ибо если 
нельзя сд в и н у т ь  въ  одно время два 
шара,, к о т о р ы е  т р о н у л и с ь , не сдѣ- 
лавъ  п о г р е ш н о с т и , ч т о  показан овъ  
членѣ XI I ;  т о  как ъ  п о н я т ь ,  ч т о б ы  
долж но было д ѣ л а т ь  оное въ  ка- 

ком ъ  либо случаѣ? С ія н а с т о й ч и ­
в о с т ь  хогпѣть , ч т о б ы  ш аръ  дви- 
гал ъ  другой для сдѣл; нія карамболя 
п р о и с х о д и т ъ  о т ъ  у в ѣ р ен н о сти  , 
ж елаю щ ей, ч т о б ы  в т о р о й  ш ар ъ  
б ы л ъ  т р о н у іп ъ 5 но преж де неж ели 
с д ѣ л а е т ъ  ударъ , и гр о къ  м о ж е т ъ  
с п о р и т ь , ч т о  ш ары  т р о н у л и с ь . 
Для п о д твер ж д ен ія  моего мнѣнія
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я приведу прим ѣръ: играю іпъ  ка­
рамболь; ш аръ , к о т о р ы м ъ  и г р а ю т ъ , 
т р о н у в ъ  одинъ и зъ  д руги хъ  о с т а ­
новился у  трегп ьяго , не сдвпнувъ 
его; п р о т и в н и к ъ  гп о тч а съ  гово- 
р и т ъ  , ч т о  карамболя не бы ло; 
однако и гр аг;ш іи х о ч е т ъ  у в ѣ р и т ь , 
ч т о  ш ары  тр о н у л и с ь  и карамболь 
неизбѣж им ъ; и т а к ъ  не одно дви­
ж е т е  д ок азы ваегп ъ ,ч то  ш »ръ бы лъ 
т р о н у т ъ ;  слѣдовательно движеніе 
необходимо для со ставл ен ія  карам­
боля.

X V . К т о  снимаешь иди только  сдви­
гаеш ь  сшоящій шаръ безъ согласія про­
ти в н и к а ,  шопіъ проигрываешь одинъ 
очекъ. Когда шарь надобно в ы ч и с т и т ь ,  
шо игрокъ долженъ д а т ь  сдѣлать  сіе 

маркеру.
X V I.  Если противникъ  осшанавли-

4



ваегпъ или обращаешь въ с т о р о н у  к а т я -  
щшся шаръ, кошораго игрокъ не по- 
т е р я л ъ ,  т о  сей послѣдній счишаешъ цѣ- 
ну шара сверхъ т о го ,  ч т о  вьшгралъ онъ 
въ сдѣдствіе  удара. Если шаръ ірзѣтной, 
іпо с т а в и т с я  паевое мѣсто^ если бѣдый, 
шо берушъ его въ руку. 
к. Е с л и  въ  И таліанскихъ  п а р т ія х ъ  о т ­
клоненный шаръ е с т ь  казинъ, що в ы -  
сш авляютъ его.

Если остановленны й или о тк л о н ен ­
ный шаръ е с т ь  шаръ т о г о  , к о т о р ы й  
его тр о н у л ъ ,  т о  игрокъ имъешъ право 
п о с т а в и т ь  оный противъ-борда, къ ко­
т о р о м у  онъ направлялся, но т о г д а  полу­
чаешь онъ только  два очка.

X V II-  Если въ предыдущемъ случаѣ 
игрокъ ничего не сдѣлалъ, т о  т о т ъ , к т о  
сдвинулъщаръ, не проигрываеш ь ничего 
н равно счишаешъ сдѣланную п о т е р ю  j
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игроку п р е д о с т а в л я е т с я  право выбора 
с т а в и т ь  шаръ т а к ъ ,  какъ сказано о бѣ-

ЛОМІь
X V II I .  Если шаръ игрока встрѣчснъ  

или с д в и н у т ь  гпаромъ противн ика , пре­
жде нежели онъ т р о и ) л ъ  другой, т о  
послѣдніы гаеряетъ цѣну шара, къ к о т о ­
рому шаръ сдвинуты й былъ направленъ.

Если шаръ игрока встрѣченъ  или 
с д з и н у т ъ  шаромъ п ротивн ика  п ослѣ , 
какъ онъ т р о н у л ъ  другой, т о  послѣдній 
ш е р я е т ъ  два очка сверхъ т о г о ,  ч т о  бу­
дешь выиграно.

Вл сихъ двухъ случаяхъ игрокъ про­
должаешь играть,.  если е т о  п а р т ія  по­
сл едовательная .

X IX .  Если самъ игрокъ,. промахнув­
шись, остановиш ъ шаръ, т о  не ш ер яетъ  
ничего и проч. , какъ сказано въ члеьѣ
X V I.  Н о  когда онъ промахнулся прежде
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или послѣ, шо проти вн и къ  получаешь 
цѣнусдвин утаго  шара сверхъ проигрыша, 
к о т о р ы й  будешь сдѣланъ по другимъ 
іиарамъ, и имѣегпъ право стави ш ь шаръ, 
какъ въ членахъ X V I  и X V II .

X X . Если игрокъ останавливаеш ь или 
уклоняешь свой ш а р ъ , т о  т е р я е т ъ  
стольк о  очковъ, сколько выпградъ; если 
же ничего не выигралъ, т о  проигрываешь 
цѣну шара, по котором у игралъ.

Если онъ о с т а н о в и т ь  или сдвинеіпъ 
свои шаръ прежде^ нежели т р о н е ш ь  имъ 
другой, шо т е р я е ш ь  т р и  очка.

Въ случаяхъ сихъ послѣднихъ членовъ, 
ирошивникъ т о г о ,  к о т о р ы й  сдвигаешь 
какой нибудь шаръ, имѣеіпъ выборъ счи­
т а т ь  очки или о с т а в и т ь  шары шакъ, какъ 
они сто ял и ,  не счи тая  ничего, или з а с т а ­
в и т ь  п о с т а в и т ь  сдви нуты й  шаръ про- 
шивъ борда, къ котором у  катился , и въ
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шомъ же направленін, но с ч и т а я  очки. 
Ц в ѣ тн ы е  шары сш авятъ  на мъсша свои, 
а бѣлые берушъ въ руки.

X X I .  К т о  п о л о ж л т ъ  т а р ъ  свой въ 
лузу, не тр о н у в ъ  другаго шара, гаотъ  
ш е р я е т ъ  т р и  очка; въ противном ъ слу- 
чаѣ проп гры ваетъ  т о , ч т о  бы вьшгралъ.

X X I I .  Вообще можно п о т е р я т ь  т о л ь ­
ко т о ,  ч т о  было бы выиграно; случаи 
изключепія будупіъ разгбраны въ т ѣ х ъ  
п а р т ія х ь ,  гдѣ они имі ю т ъ  мѣсшо.

X X I I I .  Тошъ, копісраго шаръ выско- 
чишъ изъ биліарда, т е р я е т ъ  сто л і  коже,
сколько бы n f  оигралъ, еслибъ шаръ былъ
положенъ въ лузу.

Прямой скачекъ, т .  е. скачекъ другаго  
ш ар л не с ч и т а е т с я  во всѣхъ ф р а іц у з -  
сьихъ парпііяхъ, гдѣ входиті болѣе двухъ 
шаровъ; въ обопхъ случаяхъ шары нахо­
д я т с я  въ рукѣ или на своихъ м ѣстахъ .
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XXIV*. К т о  играешь чужимъ шаромь, 
ш о т ъ  т е р я е т ъ  только  свои ударъ^ если 
ешо шарь противн ика , т о  ссй послѣдній 
имѣешъ ираво в зя т ь  себѣ одинъ изъ 
двухъ, к о то р ы й  ему н р ав и тся ,  для по- 
слѣдсшвія игры-

К о г д а  игрокъ по ошпбкѣ играеш ь 
цвѣіпнымъ шаромъ , т о  противникъ  
имѣешъправо о стави ш ь  шары шакъ, какъ 
они находились, или п о с т а в и т ь  ш аръ , 
которы м ъ играли, на свое мѣсшо.

Если въ вышепоказанныхъ случаяхъ 
бы ваетъ  сдѣланный ш аръ , т о  п р о т и в ­
никъ можешь п о с т а в и т ь  его на краю 
дузывъ среди нѣ; или на свое мѣсіпо, если 
е т о  ц вѣ тн ой  шаръ ; или в з я т ь  въ руку, 
если ешо шаръ бѣлый.

Если шаръ, коимъ и гр а ю тъ ,  и л и с д ѣ -  
ланпый е с т ь  казппъ, шо прошпвипкъ



высшавляетпъ его или ставиш ъ подлѣ 

лузы въ срединѣ. (Чі)
(J1) С тар и н н о е  правило г о в о р и т ъ  J 

ч т о  ударъ  хорош ъ для т о г о ,  к т о  
и гр ал ъ ; но невозмож но б ы т ь  без- 
разсуднѣе сего правила! е т о  значипіъ  
о с т а в л я т ь  ош ибку на произволъ , 
с п о с о б с т в о в а т ь  обману. Возмож - 
но ли  п р о т и в н и к у  п р ед у п р ед и ть  
сіе к о в ар с тв о , когда онъ о б р а щ ае тъ  
голову? К т о  х о я е т ъ  сд ѣ л а ть  оное, 
всегда м о ж е т ъ  сд ѣ л а ть . Гораздо 
дучш р и р азсу д и тел ь н ѣ е  о б р а щ ат ь  
все наказаніе на т о г о ,  к т о  сдѣлалъ 
ош и бку , ибо о т ъ  него з а в и с и т ъ  
и з б ѣ ж а т ь  оной. И т а к ъ  правило 
мною  вводимое п р ед го ч ти тед іььѣ е , 

ибо оно у н и ч т о ж а е т ъ  х и т р о с т ь .
X X V . К т о  и г р а я , т е р я е т ъ  одинъ 

о ч е к ъ ,  шоітіъ н е  м ож етъ  п р іобрѣсть  его 
шѣмъ же ударомъ.
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X X V I.  Если въ т ѣ х ъ  п а р т ія х ъ ,  гдѣ 
высшавляюшъ, нгрокъ вы ставляя  поло­
жишь т р и  раза шаръ свой въ лузу, піо 
ничего не т е р я е т ъ  ; п ротивн икъ  его 
н о ж е т ъ в ы с т а в л я т ь  и л и п о с т а в п т ь  шаръ 
проигранны й въ средіінѣ малаго борда 
на р а зс то ян іе  двухъ шаровъ. ( І2  ).

(4*2). Я думаю, ч т о  здѣсь вознаграж ­
дение необходимо, ибо ілогпъ, кию 
в ы с т а в л я е ш ь , кладеліъ  ш ар ъ  свой 
въ  л у зу  для т о г о ,  ч т о б ы  сд ѣ лать  
его т р у д н ѣ й ш и м ъ ; и т а к ъ  надобно, 
ч т о б ы  онъ и м ѣ лъ  ри скъ  соразмѣр- 
н ы й  и награж даем ы й.

X X V I I  „ К т о  сдѣлавъ ударъ для вы- 
ст ав к и ,  піронегпъ другой разъ шаръ, піошъ 
подлежишь случаю т р е т ь я г о  удара 
предъидущаго члена

X X V II I .  Должно всегда и г р а т ь  т о н -  
кимъ концемъ кія. (і<і)
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(15) Обыкновеніе п р и н я т о е  во ф р а н -  
ц іи  и г р а т ь  т о л с т  лм ъ  к он ц ем ъ , 
ош ибочно, ибо ударъ  слѣдуя за т а *  
ром ъ  весьма легко м о ж е т ъ  сдви­
н у т ь  блнзкіе ш ары ; сверхъ т о г о  
ешо значило бы слиш ком ъ легко 
п реод олѣ вать  - т р у д н о с т и . -

X X I X .  Ш арь  п о ч и т а е т с я  дома, когда

онъ раздѣленъ на двѣ равныя ч а с т и  до­
мовою линісю.

Т ож е въ п ар т іях ъ  бѣлыхъ и И т а і і я н -  
скихъ для шара сшояіцаго на линіи срсд- 
няхъ лузъ, когда шаръ, к о торы м ь игра- 
юіпъ, находи тся  въ рукѣ; не имѣя домо­
вой динні для сихъ паріпій, игрокъ сгиа- 
вгтшь себя съ т о г о  бока, к о т о р ы й  у го ­
дно ему и зб рать .

X X X . Во всѣхъ п а р т ія х ъ  гпоіпъ^ к т о  
прои граеш ь последнюю , засшавляешъ
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в ы с т а в л я т ь  другаго для начинанія сдѣ- 
д у ю щ е й .  (14)

(14) Н есправедливо л о л а г а ю т ъ , чпго 
т о т ъ ,  к о т о р ы й  в ы и г р а е т ъ  послѣ- 
днюю п а р т ію , и м ѣ с т ъ  право начи­
н а т ь  слѣдую щ ую ; ибо м о ж е т ъ  
с л у ч и т ь с я , ч т о  одинъ и гр о къ  вы ­
и г р а е т ъ  многія, т о г д а  к ак ъ  про- 
т и в н и к ъ  его т о л ь к о  одну, ч т о  очень 
н е п р ія тн о  для послѣдняго.

X X X I .  Въ случаѣ гдѣ какой нртбудь 
шаръ, находись у борда лузы, падаешъ 
въ шо время, какъ другой шаръ к а т и т с я  
нсбывъ т о л к н у т ъ ,  ш о е т о  н е с ч а стл и в о ,  
если неусігЬюпгь возвратиш ь его на свое 
м ѣ сто ;  но игра продолж ается , какъ бы 
не был они одного ш ара у борда и шаръ 
шамъ с т а в и т с я .

Если катящ ій ся  шаръ о с т а н о в и т с я  
■у т о г о  же борда, т о  упавшій шаръ
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с т а в и т с я  какъ можно ближе къ т о м у  
м ѣ сту , к о т о р о е  онъ занималъ, но толь ко  
ч то б ы  не іпронулъ другаго.

X X X I I .  К огда  шаръ при кати вш и сь  
Къ краю лузы, к аж ется  остановившимся 
и погаомь падаешь, т о  должно отнесш ись 
къ маркеру или зришелямъ, ибо другаго  
т о ч н аг о  правила на сіе поставиш ь нельзя 
если маркерь не м о ж етъ  рѣ ш іш ь: добро­
вольно ли упадъ шаръ по своему первому 
движеиію, или послѣ т о г о  какъ казался 
неподвижнымъ; шо въ семъ послѣднемъ 
случаѣ онъ не с ч и т а е т с я  и с т а в и т с я  
у борда, ибо его паденіе произошло о т ъ  
другой причины, а не о т ъ  удара.

X X X I I I .  Ник по не м ож етъ  оставишь 
нача пую паршію безъ согласія своего 
про пив ника, не только  прежде т о г о  , 
какъ н асто ящ ая  п а р т ія  кончена, но и
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послѣ всѣхъ, сколько согласились и г р а т ь ,  
цодъ  наказаніемъ п о т е р я н ія  выигрыша.

XXXIV*. К огда  с л у ч и тся  ошибка въ 
способѣ с ч и т а т ь ,  т о  каждый зр и т е л ь  
и м ѣ етъ  право поправишьщешъ, лишь бы 
ешо было во время самаго удара. Н о  если 
одинъ изъ игроковъ или маркеръ сдѣ- 
л а е т ъ  вопросъ, т о  каждый м ож етъ  под­
т в е р д и т ь  счешъ, х о т я  бы ешо было послѣ 
Удара.

X X X V . К огда  самъ игрокъ ош и бется  
въ cqem t, т о  маркеръ долженъ попра­
вишь сію ошибку.

X X X V I .  Изключая два предъпдущіе 
случая, н и к т о  не и м ѣ етъ  права увѣдо- 
мипіь объ о т и б к ѣ  или о сдѣланныхъ оч- 
кахъ, если они ничего не видали; и т а к ъ  
какъ сіе увѣдомлпііе е с т ь  случай ног, т о  
не обращ ается  вниманія на т о ,  ч т о  
сосшавляешъ предмешъ онаго.
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X X X V I I .  Если шаръ лтроиушъ, или 
надобно п о с т а в и т ь  его на свое м ѣ сто ,  
mo сіе долженъ сдѣлашь маркеръ.

Х Х Х Ѵ І П .  К т о  б ьется  обь закладъ 
или участвуеш ь въ игрѣ, піошъ не мо­
ж е т ъ  никакими образомъ давать  своего 
мнѣнія объ игръ: его сужденія не должны 
б ы т ь  принимаемы.

X X X I X .  Зр и тел ь ,  мѣшающій въ игрѣ 
какимъ нибудь образомъ , о т в ѣ ч а е т ъ  за 
паршію т о г о  изъ игроковъ , к о т о р ы й  
т е р я е т ъ  ее въ слѣдств іе  сего помѣша- 
ш ельства .

XL. Изключаяособенныхъ соглашеніи, 
издержки всегда п л а т я т с я  вмигры ва- 
ющимъ, когда и гр а ю тъ  въ деньги; если 
же и гр а ю тъ  не на деньги, а на другія  
какія нибудь вещи, т о  п л а т и т ъ  т о т ъ  
изъ игрокогъ , к о т о р ы й  о с т а е т с я  въ 
проигрышѣ.
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К о гда  играя въ деньги, пропгрышъ 
цедосіпапіоченъ для зап латы  пздержекъ, 
т о  остальн ое  п л а т и т с я  игроками по 
поламъ.

Когда проигравшій т р е б у е т ъ  другую 
п а р т ію  для ошыгранія въ шошь же 
или другой день, шо игроки должны 
означать , ч т о  они и г р а ю т ъ  въ т у ж е  
цѣну, иначе маркеръ замѣчаепіъ по праву 
сдѣланны - уже п а р т іи  на щешъ иыиграв- 
шаго.

К о гд а  игроки послѣ отдохн овен ія  
снова начинаюшъ и г р а т ь  на биліардѣ, 
заплативъ издержки или зам ѣ товъ  оны я 
на кредишъ, т о  раішымъ образомъ дол­
жны объясниш ь, на т ѣ х ъ  ли же самыхъ 
условіяхъ и г р а ю т ъ  они; молчаніе е с т ь  
знакъ взаимнаго согласія, ч то б ы  н ач ать  
снова.



X L l.  Маркеръ долженъ с ч и т а т ь  очки 
съ то чн о сш ію  и .п о в т о р я т ь  сіе громко 
всякій разъ, когда игрокъ сдѣлалъ и ід 
хочегпъ сдѣлашь свой ударъ. Кромѣ сего 
онъ должепъ внимательно с м о т р ѣ т ь  на 
игру , ч то б ы  б ы ть  въ с о сто ян іи  безъ 
всякагоп р и сш раст ія  с у ди ть  объударахъ. 
Словомъ, маркеръ е с т ь  рачи тель  выгодг^ 
каждаго изъ игроковъ и не долженъ про­
п у ск ать  ни одной ошибки или обмана.

Х ’ И . Маркеръ долженъ явно и съ 
ш о ч н о ст ію  о зн ач ать  проигранныя пар- 
т і и  и въ коицѣ каждой сдѣлашь счешъ 
оной громогласно.
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ПАРТІИ ф Р А Н Ц у З СКІЯ.

-к.» в./as *•>*__И'Г®т^ѵ

Ихъ много родовъ; главнѣйшія сушь: 
паршія обы кновенная ; паршія послѣдо- 
ват елънал  ( іа рапіе a suivre ) въ т р и  
ш ара; оная же въ п я т ь  шаровъ, ппаршіи 
д у б ле т а  безъ послѣдованія и съ послѣ- 
дован іем ъ , въ т р и  шара. Прочія п а р т іп  
с у т ь  условныя.

П А Р Т І Я  О Б Ы К Н О В Е Н Н А Я .

4. Для всѣхъ п а р т ій  Французскихъ 
надобно сдѣлать  по срединѣ дома полу- 
кругъ, ц е н т р ъ  к о т о р а го  долженъ на­
ходишься въ точкѣ, раздѣляюіцей домо­
вую линію ( Quartier ) пополамъ, а длина



( Go ) ̂ j

каждаго раді-уса Фугаъ ^смотри іиабд. I . 
ч ер .  1 .) Игрокъ, держащій шаръізъ рукѣ, 
не моя^етъ ставишь его внѣ сего полу­
круга,

II .  Пароля сія заключаешь 20 оч­
ковъ. К аж ды й игрокъ дѣіаеіпъ по од­
ному удару; начииающій играегпъ крас- 
пымъ іпаромъ.

I I I .  Два бѣлыхъ шара и красный ра­

вны; въ послѣднемъ с ч и т а е т с я  п р и  
очка, въ первыхъ по два.

IV*. Во всЬхъ обыкгіовениыхъ п а р т і -  
яхъ красный шаръ сыставлгнотъ въ 
началѣ пгры, то л к ая  оный на т о ч к у ,  
составляю щ ую  сре дину к вад р ата  с т о л а  
и протшзуположную дому. Точка сія 
всегда здѣсь с о став д я етъ  верхъ бпліардз.

Y .  К о гд а  игрокъ держшпъ шаръ своп 
въ рукѣ , а два прочіе находятся  дома , 
Шо прежде, нежели гаронетъ  одинъ изъ

5
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шаровъ си х ъ ,  онъ долженъ и г р а т ь  по 
борду другаго конца бидіарда, ч т о  на­
зы в ается  ударомъ съ низу, (coupdu-bas).

VI. Т о т ъ  нзъ игроковъ, шаръ к о т о -  
раго  к о с н е т с я  двухъ другихъ, выигры­
ваешь два очка. Е т о  назы вается  сдѣ- 
лашь карамболь ( і aramboler).

V I I  К т о  в го іш т ъ  ш арь въ какую ни­
будь лузу у то іпъ  выигрываешь столько  
очковъ, сколько значишь шаръ сей; если 
же вгоиишъ свой собственны й , т о  
проигрываешь шо, ч т о  бы выигралъ.

Ѵ И І. П озволяется  и г р а т ь  по крас­
ному или бѣлому, если шаръ не въ рукѣ; 
въ противн ом ъ  случаѣ должно и г р а т ь
по таком у, к о т о р ы й  впѣ дома; когдаже 
х о т я т ъ  и г р а т ь  по т о м у  которы й дом а ,
шо должно соображ аться  съ пяты м ъ
членомъ.

IX .  Если красный шаръ сдЬлаютъ и



мѣсшо его б у д е т ъ  з а н я т о  другпмъ ша- 
ромъ, шо онъ сгпавишся на м ѣ сто  дома; 
если н сіе т а кж е  з а н я т о  (оно п о ч и т а е т ­
ся т о г д а  заняты м ъ , когда шаръ, кото -  
рымъ и гр а ю тъ ,  н ах о д и тся  въ р у к ь ) ,  
т о  п о с т а в л я е т с я  на среднее м ѣ сто  би- 
ліарда. Въ послѣднемъ случаѣ ( 1 5 )  
игрокъ м ож етъ  и г р а т ь  по немъ.

(15 Таково должно б ы т ь  сіе правило, 
ибо в ъ  обыкновенной п арш іи  н ѣ т ъ  
средняго м ѣ с т а .

Если красный шаръ еще не ш ронутъ, 
а мѣсшо его дѣлаешся свободнымъ, т о  
онъ с т а в и т с я  на сіе мѣсшо (іб).

(16) Е сли  на его м ѣсш ѣ с т о я л ъ н а  пр. 
бѣлы й ш аръ  и колож енъ  въ  л у ­
зу  или  сд в и н у тъ .

П А РТ ІИ  ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОЙ* 
С ія  паршія идешъ въ 24 очка и пра­

вила им ѣетъ  шѣ же какъ н предыдущая,

( 67 )



еъ шѣмъ т о ль к о  различіемъ j  ч т о  въ 
оной піогаъ, к т о  выигралъ нѣсколько 
очковъ, продолж аетъ  и г р а т ь .

Nota. Въ Л о тар и н гско й  паршіп нельзя 
и г р а т ь  два раза сряду по одному и шо- 
муже шару, а позволяется  и г р а т ь  изъ 
дому нлп т о г д а ,  когда шаръ п р о т и в ­
ника сдѣданъ.

О П А Р Т Іи  ВЪ П Я ТЬ Ш АРОВЪ.

I. С ія  п а р т ія  им ѣ етъ  40 очковъ и 
и г р а е т с я  въ п я т ь  шаровъ , въ чисдѣ 
к о т о р ы х ъ  н ах о д ятся  два бѣлыхъ, кра­
сный, ж елты й  и розовый или зеленый.

II .  Въ бѣлыхъ с ч и т а е т с я  д в а ,  въ 
красномъ т р и  (17), въ розовомъ или 
зедеыомъ ч еты р е ,  а въ ж елтом ъ  ш е с т ь

очковъ.
(•17) Гораздо лучш е, к а ж е т с я ,  ни­

когда не п ер ем ѣ н ять  значеніе кра-
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снаго ш ара, чрезъ чггіо увеличи­
в а е т с я  з а н и м а т е л ь н о с т ь  п ар ш іи  
при  разы гры ван іи .

Бѣлые кл ад у тся  со всѣ лузы; красный 
и розовый въ угловыя, а ж елты й  только  
въ среднія. Игрокъ проигрываешь, когда 
в г о н и т ъ  ихъ не въ назначенное мѣсшо.

I I I .  Красный с т а в и т с я  на верхнее 
м ѣ с то ,  ж е л т ы й  на среднее, а розовый 
дома.

IV. К т о  вы и гр аетъ  нѣсколько очковъ, 
ш о т ъ  п родолж аетъ  и гр ать .

V. Начинающій в ы го н яетъ  шаръ свой 
изъ дому, т .  е. о т к а т ы в а е ш ь  оный 
кудаугодн о , не т р о г а я  другихъ шаровъ; 
въ лротивномъ сдучаѣ прои гры ваетъ  
сто ль к о  , сколько сдви гаетъ  и шары 
о с т а ю т с я  въп ри п ятом ъ  ими положеніи, 
есгпьли же гни были положены въ луз у, 
т о  сшагяшся на свои мѣсша.



( )
К т о  дѣлая ударъ положпшъ собствен ­

ный ш аръ свой въ лузу или шронешъ его 
въ другой разъ послѣ т о г о  какъ погналъ, 
т о т ъ  ли ш ается  права н ач и н ать  игру  
съ изнова. Въ качалѣ паршіп оиъ с т а ­
в и т с я  у малаго борда, какъ сказано въ 
членахъ X X V I  и X X V II  общпхъ пра -  

вплъ.

VI. К т о  по ошибкѣ сдѣлавъ ударъ, 
т р о н у л ъ  одинъ  или м ногіе гпары, т о т ъ  
о с т а е т с я  т а к ъ  , какъ бы кончплъ разъ 
свой и п о д в ер гается  выше сказанному 
въ V членѣ.

V II .  В т о р о й  игрокъ и м ѣетъ  право 
с д ѣ л а т ь первый ударъ только  по бѣлому; 
если онъ зацѣпшпъ дрѵгіе шары, т о  рав- 
нымъобразомъ подлеж итъ  V члену. Послѣ 
сего перваго удара можно и г р а т ь  по 
всякому шару.



V II I .  К асательн о  удара съ низу смо­
т р я  членъ V обыкновенной п а р т ія .

Розовый шаръ н аход и тся  дома, когда 
не т р о н у т ъ  еще съ своего м ѣ ста .

IX .  Если м ѣсто  сдѣланнаго шара 
з а н я т о  , т о  оный с т а в и т с я  на порож­
нее, отдаленнѣйш ее о т ъ  игрока; если 
Же н ѣ т ъ  гааковаго, т о  онъ п о с т а в л я е т с я  
у малепькаго отдаленнѣйш аго  б рда 
на прямой линіи, проходящей чрезъ мѣ- 
сша цвѣшныхъ шаровъ , по кошорымъ 
можно пграшь.

X . Если игрокъ остан овиш ь ил и о т к л о ­
н и т ь  кашящійся цвѣтной шаръ, що про­
игрываешь значепіе онаго; ничегоже 
не проигрываешь, если шаръ сей бу­
дешь его противн ика . (Для другихъ слу- 
чаевъ смошр. X V I  — X X  член, общпхъ  
правнлъу
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О П А Р Т І И  Д У Б Л Е Т А .

Нхъ много видовъ; дублешъ п р о с т о й ,  
д ублеты  сложные и дублеты  со ставлен ­
ные изъ условныхъ разположеній- П ра­
вила для перваго , иначе называемаго 
открытымъ дублет ом ъ Парпж скпмъ  
(doublet franc de Paris), будешъ сл у ж и ть  
основаніемъ для прочпхъ , которы хъ  
опишу т о л ь к о  особенности . Bet» они 
и г р а ю т с я  въ т р и  шара, подобно паршіи 
обыкновенной.

Д У Б А Е Т Ъ  П Р О С Т О Й .

I .  С ія  паргпія имѣетъ 12  очковъ, безъ 
послѣдованія и 16 , если игрокъ продол­
ж а е т ъ  играіпъ выигрывая очки.

II-  Первый ударъ начинается  съ кра- 
снаго. К огда  шарь, по котором у игра­
ю т ъ  , ударившись о бордъ к а т и т с я  въ 
противополож ную  лузу, гао сіе назы­
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в а е т с я  дублет ом ъ. Дублешъ будешъ т а к ­
же т о г д а  , когда ш аръ , сшоящій близь 
самаго борда, о іпталкпваетъ  въпрош иву- 
положную лузу т о т ъ  шаръ , к о т о р ы й  
ударидъ е го .

I I I .  Дублированный шаръ ( la bille

double'e )f остан овивш ійся  и п о то м ъ  т о л ­
к н у т ы й  въ лузу другимъ шаромъ, рав­
но мѣрпо п о ч и т а е т с я  хорошимъ дуб- 
лешомъ.

IV . П р о т а в о -у д а р ъ  (contre-coup) по­

ч и т а е т с я  т о г д а  т о л ь к о  дублетомъ , 
когдо шаръ ударившись о бордъ в с т р е ­
ч а е т с я  съ т ѣ м ъ  шромь, ко то р ы й  т о л к ­
ну ль его и пшпомь вкоонгпся въ ка­
кую нибудь дузу. Очевидно, ч т о  оба уда­
р а  должны происходишь очіъ одн ого  и 
т о г о ж е  шара ; иначе буде і ъ бидін, сде­
ланная однимъ шаромъ по другому*
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( * )
С лучаю тся  хорошіе п р о т и в о -у д а р ы  

ш ара  обь шаръ, ч т о  м о ж етъ  п рои зойти  
то л ь ко  о т ъ  т р е х ъ  ш ар о в ъ , подобно 
вышесказанному гто р о з іу  д }блету .

V. П р о ти во -у дар ъ  почошагш ся хо- 
рошимъ т о г д а ,  когда какой нибудь 
шаръ получивъ два удара о т ъ  однаго 
и т о г о ж е  шара (коснувшись борда пер-  
ваго удара) остановился  и пошомъ ію- 
шедъ въ лузу.

VI. Равнымъ образомъ хорошъ про­
ти во-ударъ ,  когда шаръ будучи  т о л ­
кну гпъ другимъ шаромъ к а с а е т с я  борда, 
о стан авли вается  и пошомъ подучаетъ  
о п я т ь  ударъ о т ъ  сегоже самаго шара.

V II .  Хошябы т в е р д ы й  ударъ ^соир 
dur ) былъ н и ч т о  иное какъ п р о т и в о -  
ударъ, однако п о ч и т а е т с я  дублетомъ 
когда два удара слѣдую тъ  весь­
ма скоро одинъ за другнмъ} опредѣленіе



оиаго составляеш ь о п р е д ѣ л е т е п р о т п п о -  
удара означеннаго въ члеиѣ ГѴ. Ударъ 
назы вается  ш верды мъ, когда шаръ , 
сшояіцій у борда будешь, ударенъ въ 
ц е н т р ъ  свой другимъ шаромъ, о т ъ  чего 
и п о к а т и т с я  въ какую нибудь лузу. Звукъ 
и дѣй ств іе  шаровъ безошибочно пока- 
жушъ свойства  онаго.

( 7 5 )

Д ругія  паршш ду бл ета  называемый 
слож ными с у т ь  слѣдующія. Всѣ онѣ 
и д у т ъ  въ 20 очковъ, когда выигравъ 
нѣеко іько очковъ, продолж аю тъ и г р а т ь ,  
и въ 16 , ежели и гр а ю тъ  то ль ко  по од-, 
ному разу очередуясь.

П Е Р В А Я .

. I  Билія, сдѣданная двойнымъ о т р а ж е -  
ніемъ (oricolej т .  е. когда ш арь, ударяв-



шись о бордъ и отскочивъ, положишь 
другой въ л у зу ,  п о ч и т а е т с я  дубле- 
іпомъ.

II.  Билія п о то м у  же ш ару н е с ч и т а е т -  
ся ибѣлый с т а в и т с я  на край т о й ж е  лузы 
въ к о т о р у ю  былъ положенъ,

I I I  Ударъ одного шара другимъ по­
ч и т а е т с я  дублешомъ ш. е. погнавъ шаръ 
до ко то р о м у  играно, на т р е ш ів ,  поло- 
женныйвъ лузу, с ч и т а е т с я  подобношому 
съ к оторы м ъ  былъ жарамболь.

В Т О Р А Я .

Въ сей п а р т іи  дублешомъ п о ч и т а е т ­
ся не двоі ное с т р аж е н іе ,  но ударъ сдѣ- 
ланный однимъ и тром ъ  по другому.

К т о  сдѣлас mi бплію п о то м у  же т а р у ,  
т о т ъ  проигрываешь.
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Т Р Е Т І Я .

ЗдЬсь ни огараженіе , ни ударъ, сдѣ- 
ланный однимъ шаромъ по другому, не 
с ч и т а ю т с я ;  онѣ проигры ваю тъ  подоб­
но бпліи, сдѣданной по т о м у  же ш ару.

Можно видѣшь, ч т о  сш парпііи сушь 
условный и ч т о  каждый игрокъ м о ж етъ  
с о с т а в и т ь  новѵю по своему произволу; 
однако онѣ подчинены общпмъ правп -  
ламъ.

П А РТІИ  СЪ ТРЕМ Я ИЛИ ЧЕТЫ РМ Я ИГ­

РОКАМ И, НЕ ЖЕЛАЮ Щ ИМИ ОСТА­

ВАТЬСЯ БЪ БЕЗДѢЙСТБІИ.

И тал іан ц ы  выдумали способъ и г р а т ь  
п а р т іи  въ т р о ем ъ  или четверомъ, ч т о  
неи звѣстно  еще во франціи . Въ сихъ
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п а р т ія х ъ  заклю чаю тся многія в ы г о д ы , 
кошорыхъ лишена п а р т ія  постоянная .

Довольно т р у д н о в с т р ѣ т и т ь с я  ч е т ы -  
ремъ игрокамъ равно сильнымъ, т а к ъ  
ч то б ы  можно было и г р а т ь  двумъ про- 
т и в ъ  двухъ безъ обиды кого либо изъ 
оныхъ. Въ семъ случаѣ обыкновенно 
п о с т а в л я ю т ъ  самаго слабаго съ самымъ 
сильнымъ, думая піѣмъ у р о в н ять  парпіію, 
одиакожъ вьіходитъ нап ротн въ  н я ча­
с т о  видѣлъ, ч т о  послѣдніе всегда бывали 
ж е р т в о ю  первыхъ; ибо силу п о ч и т а ю т ъ  
какъ одну, между тѣ м ъ  какъ сила сія ос­
л абляется  угаст нпком ъ  и п р и во ди тся  
ізъ н е д ѣ ят е л ь н о с т ь  игроками-

Въ Ишаліи когда н ѣ т ъ  большаго пре­
во сх о дств а  между двумя игроками, т о  
различіе изчезаешъ по самому способу 
сосщавлеиія п а р т іи .  При концѣ каждой



мѣняюшъ участни ка  и сей чшособъ на­
зы в а е тс я  туромъ  (tour), посредствомъ 
к о т о р а го  слабые не имѣюгпь т о й  не­
выгоды, к о т о р у ю  они имѣлн бы въ по­
с т о я н н о й  паршіи и если много проиг- 
р ы в а ю т ъ  другпмъ игрокамъ, т о  полу- 
ч аю т ъ  выгоду при каждой перемѣнѣ 
у частн и к а .

К огда  игроковъ то ль к о  т р о е ,  т о  каж­
дый изъ нихъ всгпуиаегиъ поочереди съ 
другимъ въ т о в а р и щ е с т в о ,  т .  е. одинъ 
изъ т р е х ъ  играешь прошивъ двухъ АРУ- 
гпхъ.

I. Если два игрока и гр а ю тъ  п р о ти в*  
двухъ другихъ, т о  п а р т ію  начинаю т* 
какіе нибудь два и если изъ нихъ одинъ 
проиграеш ь два очка, т о  мѣсию его за- 
ступ аеш ъ другой. Впрочемъ для сего 
условливаю тся  до начала игры.

II. П о окончан іякаждой п а р т іи у ч а с ш -
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( so )
uuuii ucpewtiifliomca и послѣ т у р а  или 
т р е х ъ  н а р т ій  начпнаюшъ игру о п я ть  
съ лзнопа.

I I I .  Н ачавш и т у р ъ  нельзя о с т а в и т ь  
игры безъ взаимнаго согласія.

IV . Н ачиная п а р т ію  и перемѣнивъ 
участш іковъ , б р о саю тъ  жребіп, к о т о ­
рый показываешь, кому должно начи­
н а т ь .

V. ^ ч а с т н и к и  начинаюшъ по произ- 
волснію.

Какую бы ни сдѣлалъ ошибку у ч а с т ­
ии къ неигрокъ, онъ п о ч и т а е т с я  одкакожъ 
за игрока.

VI. К аж ды й участни къ  можегпъ сво­
бодно п одавать  свое мнѣніе, указы вать  
шары и совѣтывапіь.

V II .  К огда , въ піурѣ т р е х ъ  игроковъ, 
двое и г р а ю т ъ  п р о т и в ъ  о д н о г о , т о  
участни къ , к о т о р ы й  не и г р а е ш ъ , не



( S i )

долженъ увѣдомдять своего то вари щ а 
о какой нибудь ошибкѣ, изключая ошибки 
въ счепіѣ очковъ.

К асательн о  парсіій с м о т р и  общ ія  

п р а ви ла •

Е с т ь  еще партіи,_ называемы# ПО 
командѣ  (de command* я цомвщаю ихъ 
въ  классѣ п а р т ій  услоаныхъ*

И грокъ долженъ т р о н у т ь  сперва 
шаръ, назначенный п р о т и в н и к о м ^  если 
онъ сего не сдЪдаетъ, а шронегиъ другіе  
шары^ іпо проигрываешь значеніе оныхь 
к о т о р ы е  п о с т а в л яю т ся  на шѣ Mtcrna , 
гдѣ были.

Правила должны б ы ть  неизменяемы?

б



О ПАРТІИ СЪ НАЗНАЧАЕМ Ы М И БИЛЛ­

ЯМ И.

Сія паршія состои ш ь въ ш о м ъ , ч т о  
преж де, нежели ы ачнутъ ее, каждый изъ 
игроьовъ  объявляешь, ч т о  онъ намѣренъ 
сдѣлашь и какимъ образомъ будешь и г ­
р а т ь .

I- Надобно объявлять одинъ т о л ь к о  
случай пли карамболь или билію, означая 
п р и то м ъ  лу зу.

II .  Д ля карамболей должно условить­
ся, ш е. сказать , и г р а ю т ъ  ли ихъ прямо 
о т ъ  одного шара къ другому , или по 
бордамъ^ опредѣ ли ть  т а к ж е  съ шочно- 
сіпію сіи послѣднія, шаръ, по к о т о р о м у  
и г р а ю т ъ ,  и шарь, по к о то р о м у  х о т я т ъ  
сдѣлашь карамболь. Если и г р а ю т ъ  двоіі- 
нымъ отражеыіемъ, т .  е. по борду, т о  
равньшъ образомъ сіе оп ределяется .

(  S 2  }



Для избѣжанія споровъ, ко то р ы е  ігро- 
пзвелъ бы шаръ, начодяіційся у борда и 
т р о н у т ы й  прежде или послѣ, должно 
условиться  о р а з с т о я т и  , ч тобы  иослѣ 
можно было объявить, ш р о н у тъ  ли пре­
дварительно ближаишій бордъ илиегѢепъ; 
р а зсто ян іе  сіе опредѣляется  длиною 
игорной кар ты , следов, если не будетъ  
сего разстоян ія ,  шо шаръ не т р о н у л ъ  
ближайшаго борда. Впрочемъ игрокъ 
прежде нежели начнешь и г р а т ь ,  дол­
женъ о б р а т и т ь  на сіе вниманіезрителей; 
въ пропшвномъ случаѣ ударъ его уни­
ч т о ж а е т с я .

I I I  К асательн о  биліи не т о л ь к о  дол­

жно означйшь лузу, но и способъ, ка- 
кимъ х о т я т ъ  во гн ать  въ нее шаръ; дуб- 
л е т о  мъ, ш риплетомъ, по двумъ, шремъ 
пли чешыремъ бордамъ и проч.
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IV. Д о с т а т о ч н о  въ т о ч н о с т и  вы­
п олни ть  назначеніе для с ч е т а  всѣхъсдѣ- 
ланныхъ очковъ; въ противномъ случаѣ 
п р о и гр ы вается  т о ,  ч т о  сдѣлано.

V. К т о  ие объявляетъ , т о ш ъ  -ничего 
не мож етъ в ы и гр ать ,  однакожъ не смо­
т р я  на сіе, ошибки его счишаюшся въ 
пользу противника .

VI. Игрокъ долженъ дѣдатъ  объяв ле­
т е  свое таки м ъ  образомъ, ч то б ы  могли
п о н я т ь  его какъ п р о ти вн и къ ,  т а к ъ  и 
маркеръ.

V II .  Въ объявленіи должно съ т о ч н о ­
с т н о  означать  п ротиво-ударъ , т в е р д ы й  
у д а р ъ ,  ударъ одного  шара другимъ и
вообще всѣ п р и н адл еж н о сти .

V III .  П ри ударѣ съ низу надобно по­
к а за т ь  борды, къ кошорымъ должемъ ко_ 
с н у т ь с я  ш арь , преж де нежели шронегаъ 
т о т ъ  шаръ, по котором у объявлена игра  
для пріобрѣшенія очковъ.
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О ПАРТІИ СЪ ПЯТЬЮ ЛУЗАМИ.

Х о т я  паршія сія и г р а е т с я  съ давняго 
времени, однако я немогу п о м е с т и т ь  ее 
въ чпслѣ п а р т ій  постоянны хъ, ибо она 
перемѣняешся сообразно вкусу и при- 
х о т ям ъ  игроковъ; ее должно при чи сли ть  
къ п ар т іям ъ  условнымъ.

Нельзя т а к ж е  съ т о ч н о с т ію  п о к а з а т ь  
ея невыгоды ; п о то м у  ч т о  она п роп ор- 
ціональна силамъ и н ѣ т ъ  совершенно 
равныхъ сидъ въ часніныхъ ловкостяхъ; 
у одного больше ловкости, больше на­
выка пмѣіпь толь ко  одну л у зу ,  но сеи 
же самый не имѣегаъ лоскоспш и навыка 
къ ея защищенію и наоборотъ . Сія пар- 
пня неремѣнчива, ибо можно и г р а т ь  
т о л ь к о  на выигрышь, счи тая  проигрышь 
на противника; или с ч и т а т ь  на и грока, 
или не с ч и т а т ь  ни зачшо; ешо произ-



текаеш ъ изъ основныхъ начадъ бидіард— 
ной игры, тѣмі. бодѣе, ч т о  ошибки ни­
когда не должны б ы т ь  тер п и м ы .

И т а к ъ  довольно сказать ,  ч т о ,  когда 
хош ятъ  и г р а т ь  п а р т ію  съ п ятью  лузами, 
шо предъ началомъ игры должно усло­
вишься иесли кому нибудъ сіи условія не 
н р ав ятся  , то іп ъ  о т к а зы в а е тс я  о т ъ  
оныхъ, и г пора не бываешь.

О НАРТШ  КГ ГЛЕЙ СЪ КАЗИНОМЪ 
по употреблен ію  Миланскому и Бо- 

лонскому.
Весьма полезно р азы гры вать  сію пар- 

пню, ибо въ ней соединены всѣ т р у д н о ­
с т и ;  она заставляеш ь наблю дать борды 
для т о г о ,  ч то б ы  зн а т ь  двойныя о т р а ­
женной!. е. т о ч к и  паденія, обязываешь 
игрока изчислигль т о т ъ  п у ть ,  к о т о р ы й  
долженъ Пі'ребѣжать шаръ, ибо опасно­
с т и  гораздо чаще всшрѣчаюшся въ оной.
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I. Сія паршія заключаешь въ себѣ 2 і  
«чка. Она имѣегаъ пяшь кеглей, изъ ко- 
шорыхъ одпнъ с т а в и т с я  въ срединѣ че­
т ы р е х ъ  другихъ, образующихъ ьвадрашъ 
посреди биліарда j в ы с о та  каждаго изъ 
послѣднихъ р ав н я ется  двумъ дюймамъ, а 
первый долженъ б ы ть  полдшомомъ выше 
для о т л и ч ія  о т ъ  прочихъ. Разспю яніе 
между ними должно быпіь равно ихъ высо- 
шѣ/азнаки мѣсітіъ піиротѣ ихъ основанія.

I I  Въ каждомъ изъ ч еты рехъ  кеглей, 
составляю щ ихъ  квадратъ  , с ч и т а е т с я  
два очка, а въ среднемъ пяшь, когда упа- 
доешъ одинъ , и ч ет ы р е  , когда упада­
еш ь вмѣстѣ сѣ прочими. (iBj.

^lg) Во м ногихъ городахъ средній 
кегель идеш ъ въ два очка въсое- 
диненіи съ другими ? чгпо не пра­
вильно, но паріпія и гр а е т с я  въ  20 
очковъ. Ad libitum*
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III  Играютъ двумя большим и шарами в 
одним ъ маленькимъ, ко то р ы й  назы вается  
раНіпо, въ Миланѣ casino.

Объемъ [т олст от а) шаровъ долженъ 
б ы т ь  тако въ  чтобы  они могли проходить  
между кеглями, едва не касаясь оныхъ.

IV. Начинающей игру, с т ав и ш ь  шаръ 
и  казинъ на произвольномъ мѣстѣ  > о 
шолкаешъ оные кіемъ, С іе  назы вается  
дашь или полож ить  ставку  (в ы с та в и ть ) .

V. Если к т о , вы ставляя  въ началѣ 
п а р т іи ,  п олож и ть  Казинъ въ лузу (см от. 
чл. X X V I. овщ ихъ правплъJ, т о  зынувъ 
его  о т т у д а  с т а в я т ъ  на самой срединѣ 
Края лузы Если казинъ при став к ѣ  
аацѣпишъ шаръ и в го н и т ъ  онып въ лузу, 
шо шаръ сей с т а в и т с я  при бордФ, 
какъ въ членѣ X X V I общпжъ правнлъ.

Въ обоихъ сихъ случаяхъ ,  ничего не 
Йроигрываетсяъ .
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Е сли и казинъ упадешъ въ л у з у ,  гао 
с т а в и т с я ,  какъ сказано въ членѣ V, а 
ш аръ  у борда.

VI. Если Казинъ т р о н е ш ь  шаръ пре­
жде, нежели у д ар и тс я  о малый бордъ , 
т о  противн икъ  м ож етъ  п о с т а в и т ь  
шаръ па прежнее м ѣ сто ,  ибо ему пре­
д о с т а в л я е т с я  выгода положенія.

V II .  Когда игрокъ, дѣлая первый еще 
ударъ въ началѣ п а р т іи  повали ть  кегль, 
т о  ничего не проигрываешь ; еслиже 
паршія н ач ата ,ш о  проигрываешь с т о л ь ­
ко очковъ, сколько означаетъ  упавшій 
кегль. Если положишь каш нъ въ лузу , 
т о  проигрываешь одинъ очекъ, а Казинъ 
с т а в и т с я  т а к ъ ,  какъ сказано выше.

V II I .  К т о  въ продолженіи п а р т іи ,  
п о став л яя  казинъ т р о н е ш ь  онымѵшаръ> 

ш о т ъ  проигрываешь одинъ <>че.гь; сели 
ш р о н е тъ  два, шо п л а т и т ь  два ; въ щомъ
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случаѣ однакожъ , если шронегаъ пмъ 
малый верхній бордъ би.иарда прежде 
ш ара (см ниже сего чл X.)

Если въ семъ сдучаѣ упадешъ онъ въ 
лузу, шо проигрываеш ь однимъ очкомъ 
болѣе, а онъ с т а в и т с я  на срединѣ края 
т о й  лузы.

Если шаръ, т р о н у т ы й  казиномъ, пой­
дешь т а к ж е  въ лузу, т о  п ро и гр ы вается  
еще однимъ очкомъ болѣе, и шаръ с т а ­
в и т с я  іпакъ, какъ казинъ.  Во  всѣхъ сихъ 
случаяхъ прои гры вается  сверхъ т о г о  
уронепныя кегли,

IX .  Въ т о м ъ  случаѣ , когда казинъ 
коси лея шара прежде, нежели ударился 
о малый б о р д ъ , и симъ прискссновсні- 
емъ ошогналъ е г о , т о  п рои гр ы вается  
еще ш е с т ь  очковъ ѵ верхъ сдѣланныхъ. 
Если шаръ бы.п.- ошогнанъ т а к ъ  , ч т о  
с в о й ств о  удара не н ер ем ѣ я и л о сь ,ато л ь -
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ко слегка п случайно, ч т о  м ож етъ  прои­
з о й т и  ошъ несовершенной кругл о с т  и 
казгша и о т ъ  иороковъ биліарда , т о  
п р о и гр ы в ается  два очка При семъ дол­
жно з а м ѣ ти п ь ,  ч т о  если ударъ игрока, 
долж енствую щ его и г р а т ь  , терпит?»  
о т ъ  сего нѣкошорое поѵіѣшательспво , 
шо онъ м о ж етъ  п овториш ь ударъ свой , 
не счшпая нерваго. х

X . К огда  въ продолжении и а р т іи  вы­
с т а в л я е т с я  казинъ т о  надобно, ч то б ы  
онъ ударился о малый верхній бордъ $ 
иначе проти вн и къ  з а с т а в и т ь  н ач ать  
снова.

X I .  К огда казинъ положенъ въ лузу ,  
или выврыгнудъ изъ биліарда , т о г д а  
долженсгавующій и г р а т ь  дѣлаетъ  ударъ 
свой, пошомъ ставиш ь его на м ь с т о  и 
самъ с та :ю в и  пся съ т о й  сторон ы , куда 
былъ зѳгнанъ казинъ. Если онъ быль въ
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средней, шо вы ставляю щ ій  м ож етъ  иг­
р а т ь  съ т а к о й  с то р о н ы , съ какой ему 
угодно.

Н о  когда игрокъ, дѣлая казинъ , про- 
игралъ; т о  то ш ч асъ  высгпавляетъ его, 
ч то б ы  п р оти вн и къ  иградъ по немъ.

X I I .  По казпну и гр а ю тъ  т о г д а  толь ко  
когда проигралъ противникъ: въ семъ 
случаѣ онъ д ѣдается  шаромъ для удара.

X I I I .  К т о  выгонишъ пзъ биліарда 
ш аръ иди казинъ , тоглъ выигрывав т ъ  
два- очка.

X I V  К т о  в г о н и т ъ ш а р ъ  свой въ лузу 
или вы го н и тъ  изъ биліарда , тр о н у в ъ  
прежде шаръ противн ика , т о т ъ  проиг­
рываешь два очка ; рагнымъ образомъ , 
если сей послѣдній пройдешь въ л у зу , 
или выскочишь изъ биліарда.

X V . Кегли должны б ы т ь  роияемы 
шаромъ п р о ти в н и ка  или казиномъ; к т о
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же повалишь своимъ шаромъ, шошъпроиг­
рываешь.

X V I. Ш аръ, положенный въ лузу, или 
выскочнвшій озъ биліарда, счншаешся 
Два очка; казинъ т а кж е  .

Въ п а р т ія х ъ  французскихъ сдѣлать 
карамболь значишь т р о н у т ь  своимъ ша­
ромъ два шара; но въ Пшаліанскихъ сдѣ- 
л а т ь  корамболь зн ач и ть  з а с т а в и т ь  
д ви гаться ,  какимъ бы образомъ ни было 
т р и  шара, т р о г а л  напередъ шаръ, а не 
казинъ.

И т а к ъ  , т р о г а я  казинъ чужимъ ша­
ромъ выигрываюіпъ т р и  очка, а т р о г а я  
своимъ, вы игры ваю тъ  ч еты р е .

К о гда  оба т а р а  коснулись казпна, т о  
с ч и т а е т с я  первый.

X V II .  К т о  т р о н е т ъ  казинъ прежде 
чужаго шара, т о т ъ  проигрываешь одинъ 
очекъ. Если онъ не т р о н е т ъ  чужаго



ш а р а ,  шо проигрываешь шо , чіпо едѣ- 
лалъ сверхъ т о г о  , ч т о  сказано вь I X  
членѣ оощихъ правплъ.

Если шаръ какаго нибудъ игрока на­
х о д и т с я  въ соприкоснозеніы съ кази- 
н о м ь ,  гпо игрокъ сей подлежишь случаю 
еего члена.

X V II I .  Если шаръ которы м ъ и г р а ю т ? ,  
т р о н е т ъ  въ одно время и другой шаръ 
и казинъ, т о  ничего не ироыгрь-ваепіся, 
и случай о т н о с и т с я  въ п р е д ыідущему 
члену.

X I X .  Если т о л к а я  шаръ свогь игрокъ 
за ц ъ іш т ъ  другой, т о  проигрыв, ешъ два 
очка и подлежишь X I I  члену общпхъ  
правплъ,

X X . Е о -и  сперва т р о н е ш ь  казинъ и 
вгониш ь его въ лузу, т о  проигрываешь 
ч е т ы р е  очка Если шуда же положишь 
и шаръ, шо проигрываешь п я т ь  очковъ.
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X X L  Если ш аръ , коснувшись прежде 
казн на, пойдешь въ лузу, т о  проигры­
в а е т с я  ч е т ы р е  очка.

Р а з у м е е т с я ,  ч т о  во всѣхъ сихъ слу- 
чаяхь прыжокъизъ бпліарда п о ч и т а е т с я  
какъ и луза, и чшо сверхъ т о г о  прои гры ­
в а е т с я  все, ч т о  произошло въ слѣдсшвіе 
удара.

X X I I .  Клио долженъ и г р а т ь  , т о т ъ ,  
имѣя шаръ въ рукѣ, с т а н о в и т с я  со с т о ­
роны про пивной т о м у  шару, по к о т о ­
рому игракнлъ.

X X I I I .  К т о  у р о н и т ъ  кегли кіемъ, 
или другимъ образомъ, или дѣлая ударъ 
или играя, или удаляясь о т ъ  биліарда* 
ш о т ъ  проигрываешь столько  , сколько 
уроналъ, съ тЬмъ только  различ іем ъ , 
ч т о  если кегли уронены прежде, нежели 
ударилъ онъ шаръ свои, т о  ударъ дѣ- 
даешъ послѣ, но ничего не выигрываешь.
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X X IV .  К огда какой нибудь шаръ, во- 
шедши между кеглей, займешь мѣсшо од­
ного изъ нихъ, шо кегель с т а в и т с я  на- 
нротп въ , не т р о га я с ь  онаго  съ ближай­
шей с т о р о н ы  къ его мѣсшу.

X X V  К о гда  одинъ, или многіе кегли 
согнаны съ мѣстовъ свопхъ, но не пова- 
лины, т о  не с ч и т а ю т с я ;  гдѣбы они не 
были, должны шамъ о с т а т ь с я  до конца 
п а р т іи  иди до шѣхъ п о р ъ ,  пока по­
вал ятся .

Nota. Для избѣжанія ошибки, могущей 
п р о и зо й т и  о т ъ  шакаго случая, необхо­
димо различ ать  средній кегель.

X X V I .  Когда одинъ изъ игроковъ 
проигралъ и проти вн и къ  его о с т а н а ­
вливаешь или ошклоняеліъ другой шаръ, 
направляяськъ казину стоящ ем у  на краю 
лузы, т о  сей послѣдній проигрываешь 
паргаію ; въ в р о ти в н о м ъ  случаѣ выиг-
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р ы в а е т ъ  ее не взмрая на очки, сдѣлаи- 
ные первымъ игроком ъ , ки то р ы й  въ 
семъ случаѣ имѣегаъ право п о с т а в и т ь  
оставленны й шаръ къ тому бирду, къ 
к о то р о м у  шаръ былъ направляемъ.

X X V II  к о гд а в ъ  предыдущемъ случаѣ 
игрокъ не проигралъ, шо прошивни 
к о т о р ы й  задерживаешь или уклоняешь 
піаръ , недости гаю щ ій  еще вершины 
кеглей , проигрываешъ средній кегель 5 
т о ж е  наблю дается  и при казннѣ. Если 
ш аръ миновалъ кегли, т о  проигрывав іп- 
ся то л ь ко  шри очка. Въ обоихъ случа- 
яхъ шаръ о с т а е т с я  на то м ъ  мѣстѣ, гдЬ 
н ах о д и тся .  Если удержанный или о т ­
клоненный шаръ имѣлъ силу т р и п л е т а ,  
т о  ешо о т н о с и т с я  къ первому случаю* 

Nota. Поелику удары сіи не могушъ 
б ы т ь  определены сь точносш ію  въ ога- 
нош еніи къ направленію шара, шо доа-

7
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ясно п о л агать ся  на судъ маркера и зри­
т е л е й .  Еслп т а р ъ  не имѣлъ направле- 
нія  къ кеглямъ, т о  проигрышь т о г о  к т о  
т о л к н у л ъ ,п р о с т и р а е т с я  не болѣе т р е х ъ  
очковъ.

Х Х Ѵ ІІ І .  Если шаръ игрока будепіъ 
осшановленъ нли ошклоиенъ, т о  проиг­
р ы в а е тс я  два о ч к а , изключая сдѣдан- 
ныхъ симъ послѣднимъ у онъ имѣешъ 
право т а к ж е  в зя ть  шаръ свой.

X X IX .  Когда игрокъ, не п р о и гр ав ъ ,  
отклоняеш ь не свой , а чужой шаръ, т о  
прогшівникъ ничего не выигрываешь § 
игрокъ же п р іобрѣш астъ  сдѣланные 
имъ очки. П р о ти вн и къ  м о ж е т ъ  или 
в зя ть  шаръ свой въ руку, или, если ешо 
казинъ, поставиш ь его на мѣсгяо, озна­
ченное вь членѣ Х Х У І  общпхъ правплъ.

X X X .  К огда  игрокъ осш ап овитъ  или 
ошкдонишъ свой собственн ы й ш аръ
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(с м о тр и  выше сегочл. X X V II )  шо проиг­
рываешь сверхъ т о г о  всѣ сдѣланные имъ 
очки.

X X X I .  К т о  не проигравъ , уронишъ 
всѣ кегли или шаромъ нрошивника 
или казяномъ или и шѣмъ и другимъ, 
ш о т ъ  выигрываешь парпіію. Если же 
шаръ его выскочишь воиъ , повалпшъ 
одинъ кегль или пойдешь въ лузу, т о  
онъ проигрываешь паріпію.

X X X I I .  Если к т о  коснувшись ш ара 
про ти вн и к а  выгонишь вонь изъ бнліарда 
іпри ш ара или положишь ихъ въ лузу, 
шо выигрываешь парпшо. Если же по ­
валишь своимъ шаромъ кегли , т о  п рои г­
рываешь оную.

Nota. К о гда  го во р и тся ,  ч т о  игрокъ 
проигрываешь, т о  сіе значить , ч т о  шаръ 
его  пошелъ въ лузу или выскочнлъ воиъ 
изъ бидіарда или урошідъ одинъ или 
многіе  кегли.
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ТАЖЕ П А РТІЯ ГіИЗЪ КАЗИНА, ПО УПО- 

ТРЕІЗЛЕНІЮ  Б Е Н Е Ц ІіШ СКОМ У.

I .  С ія  п а р т ія  и г р а е т с я  въ 16 или 
20 очковъ по согласно игроковъ прежде 
начала игры-

И . Кегли здѣсь, т а к ж е  какъ и въ М и­
ланской, съ т о ю  р азн и ц ею , ч т о  если 
игроки согласились кончить  парпіію при 
16 очкахъ , шо средній ьегель одпнъ 
с ч и т а е т с я  ч ет ы р е . ,  а съ другимъ два. 
Н о  если паршія оканчивается  при 20 
очкахъ, т о  средній оди-нъ счишаешся 
п я т ь ,  а съ другимъ ч еты р е .

I l l  И г р а ю т ъ  и в ы с т а в л я ю т ъ  только  
двумя т а р а м и .

IV. К т о  т р о н у в ъ , п р о и гр ы в аетъ  , 
т о т ъ  продолжаешь и г р а т ь ,  но пропшв- 
никъ с ч и та е ш ь  пропгрышъ. Если онъ въ 
т о ж е  время сдѣлаепгь билію, т о  полу­
чаешь вы ставку  для сльдующаго удара.
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V. К т о  , не т р о н у в ъ  , проиграешь , 
т о т ъ  получаетъ  вы ставку .

Xota. К асательно  другихъ случаевъ , 
с м о тр и  правила п а р т ін  съ казиномъ 
п общ ія п р а ви ла .

П А РТІЯ  КАЗИНА БЕЗЪ КЕГЛ.ЕЙ.

Здѣсь наблю даю тся т ѣ ж е  п р ави ла , 
какія и въ паршіи съ кеглями, съ тѣ м ъ  
т о л ь к о  ра.^личіемъ, ч т о  карамболь съ 
однимъ или другимъ с ч и т а е т с я  т р и  
очка и п а р т ія  окан чи вается  на 16 оч- 
кахъ.

П А РТІЯ ПРИКОСНОВЕНІЯ ( du  ТOUCHEIi, 

тоссо).
I. С ія  парпіія т а к ж е  и г р а е т с я  двумя 

большими шарами и однимъ малымъ, 
и первый , долженсшвѵющій и г р а т ь ,  вы- 
сшавлясшъ шаръ свой и казинъ.
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I I .  Н и  въ какомъ случаѣ не п озволяет­
ся и г р а т ь  по казину.

I I I .  Паршія и г р а е т с я  въ 16 очковъ. 
Каждый изъ двухъ шаровъ въ луз^ счи­
т а е т с я  два очка, казинъ т а к ж е ;  но игра  
сія п р о и зво ди тся  прикосновеніемъ дву­
мя способами : первый с о с т о и т ъ  въ
условномъ коли чествѣ  прикосновеній ; 
Бгпорый въ цѣнѣ каждаго прикосновенія, 
н а  пр. въ первомъ случаѣ п л а т и т с я  20 
Франковъ т о м у  , к т о  первый сдѣ лаетъ  
ш е с т ь  прикосновеній; во вшоромъ т р и  
Франка за прикосновеніе. Каждый изъ 
сихъ способовъ имѣешъ свои правила 
ниже изложенный въ послѣднемъ членѣ.

IV*. Въ обі>ихъ случачхъ должно т р о ­
г а т ь  казинъ шаромъ противны мъ; т р о -  
н у т і е  сіе счишаешъ ч е т ы р е  очка и одно 
прикосновеніе; ш есть  очковъ и два при­
косновения , если казинъ в ы п р ы гн ет*
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или вкотпится въ лузу. Если же казинъ 
б у д е т ъ т р о н у ш ъ  собсшвеинымъ шаромъ,
т о г д а  проигрываюшъ выше означенное,

і
даже и въ таком ъ  сдучаѣ , когда онъ 
былъ прежде т р о н у ш ъ  другимъ.

V. Ш аръ  или казинъ выпрыгиувшіе 
воиъ изъ биліарда счи ш аю тся  на т о го ,  
к т о  проГизвелъ сіе.

V I. Случай выигрыша однимъ уда­
ромъ не сущ ествуеш ь въ сей парпііи.

Ѵ І І . К огда  казинъ иде гоъ въ лузу или 
выскакиваешь вонъ изъ бпліарда, шо 
игрокъ, вьшгравшій очки, высшавдяетъ, * 
какъ въ началѣ п ар т іи .

Равнымъ образомъ если шаръ игрока 
в ы ско ч и ть  изъ биліарда.

Или если оба шара пойдушъ въ лузу.

Или если игрокъ проиграеш ь не 
т р о н у в ъ .



V III.  К огда казинъ шронушъ какимъ 
ни будь шаромъ, шо о с т а е т с я  на приня­
т о м  L ІІМЪ МѣСШѣ.

1'Х. К огда игрокъ, трон увъ  шаръ про­
ти вн и ка ,  проиграеш ь, т о  сей послѣдиій 
с ч и таеш ь  два очка ; но проигравшій 
п родолж аетъ  и г р а т ь ,  имѣя шаръвъ рукѣ.

X. К т о  сдѣлавъ промахъ, посылаешь 
шаръ свой на казинъ, т о т ъ  проигры ­
ваешь ч ет ы р е  очка прикосновенія  и 
я  промахъ въ слѣдспівіе члена IX  об- 
щ пхъ правплъ. Если онъ п олож ить  ка­
зинъ въ лузу, т о  проигрываеш ь два при­
косновения и два очка.

X I.  К огда одинъ изъ игроковъ им ѣетъ  
1(3 очковъ, шо маркеръ замѣчаетъ пар- 
шію на издержки и игра  продолж ается  
безъ разсгяройства шаровъ и въ слѣ-
дующец парпіііі с ч и т а ю т с я  то л ь к о  при-
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косновенія, а не очки, сдѣлаяные сверхъ 
16  очковъ предыдущ ей паргпіи.

X I I .  Каждая шеснадцагпи-очковая пар- 
т і я  счи таеш ь  одно или два прикосио- 
вемія ао предварительному условію: если 
на  пр: игра опредѣлена въ ш есть  при -  
косновсніи и оба игрока имѣюшъ по 15 
очковъ и по пяши прикосновеніи, т о  
пр іобрѣш аю щ іі одинъ очекъ пріибрЬ- 
шаешъ въ т о ж е  время и прикосноіп.ніе^

X II I .  Въ паршіи опредѣленнаго ко­
личества  прикосновеній  вы ставляеш ь 
по окончаиіи оной піошъ, к т о  выигралъ. 
Въ паргпіи, гдѣ назначается  цѣна каж­
дому прпкоеиосенію , надобно показать , 
сколько должно сдѣлатъ  парпіій для т о ­
го , ч то б ы  начать  снова» Въ днакомъ 
случаѣ игра дѣлается  ка кт бы не раз­
рывною , коти рую  нельзя о с т а в и т ь  не 
кончись условденныхъ паршій.
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П А РТІИ  НАЗЫ ВАЕМ Ы Й б е л ы м и  в ъ  

ДВА Ш А РА .

Сіи парш іи  и г р а ю тс я  въ два шара. 
Ихъ н аход и тся  много видовъ, а именно2

П а р т ія  обыкновенная, парпіія проиг­
рыша, п а р т ія  съ запрещ енною  лузою и 
проч.

П А РТІЯ ОБЫКНОВЕННАЯ.

С ія паріпія имѣегпъ 10  очковъ, если 
и г р а е т с я  п росты м ъ  ударомъ,  и 8, если 
и г р а е т с я  дублешомъ: въ каждой бплія 
с ч и т а е т с я  два»

II. Въ началѣ игры  вы ставляеш ь 
т о т ъ ,  к т о  первый начинаешь и г р а т ь ;  а 
гъ  послѣдсшвіи т о т ъ ,  к т о  выигрываешь 
очки сдѣланной или проигранной биліи.

I I I .  С Скачекъ вот» изъ бпліарда счи­
т а е т с я  въ пользу т о г о ,  чей шаръ ос­
т а е т с я  на столѣ.
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П А РТ ІЯ  П РО И ГРЫ Ш А .

I. С ія  п а р т iя имѣешъ 12  очковъ и 
т а к ж е  н ач инается  вы ставкой .

I I .  К т о  сдѣлаешъ билію, не проигры ­
вая, т о т ъ  счигааетъ на прогпйвшікѣ два 
очка: если же сдѣланная билія вы го н и тъ  
ш аръ изъ б и л іа р д а , гао ц р о и гр ы в аетъ  
ч е т ы р е  очка.

I I I .  К асател ьн о  вы ставки  с м о тр и  
членъ I I  вышепоказанной обыкновенной 
п а р т іи .

П А РТ ІЯ  СЪ ЗАПРЕЩ ЕННОЮ  ЛУЗОЮ .

I .  Сія парглія им ѣ етъ  8 очковъ.
Начинающ ій игру выставляешь и на­

значаешь лузу, въ к о то р у ю  противникъ  
не можегпъ в о гн а т ь  шарь не проигравъ 
двухъ очковъ и та к ъ  дал1>е, въ послѣд- 
сшвш при каждомъ ударѣ.
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II .  В ы с т ав к а  д ѣ л а е тся  т а к ж е ,  какъ 
и въ вышепоказанныхъ п а р т ія х ъ .

I I I .  П рои іравш ій  имѣешь право вы­
с т а в л я т ь .

IV. Прямой скачекъ хорошъ и можешь 
б ы т ь  означаемъ подобно лузѣ.

V. К т о  игра т ъ  прежде, нежели на­
значена ему луза, т о т ъ  проигрываеш ь 
сделанное.

Xota. Изъ всѣхъ сихъ бѣлыхъ п а р т ій  у 
въ одной т о ль ко  п а р т іи  проигрыш а 
можно п р о и г р а т ь  или вы и гр ать  ч е т ы р е  
очка съ одного раза.

Л А ГЕРЪ  (DE LA GUERRE.)

Ихъ много видовъ: однѣ и г р а ю т с я  въ 
два шара, х о т я  число игроковъ болѣе; 
другія съ особеннымъ шаромъ для каж- 
даго,
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ДАГЕРЪ ВЪ ДВА Ш АрА.

П Е Р В А Я ,  О Б Ы К Н О В Е Н Н А Я .

I. Прежде начала паріпіи, игроки вы- 
нимаюшь н ом ера , чтоб ы  о п р е д е л и т ь ,  
коі да и после кого каждому изъ н .х ъ  иг­

р ать .
I I .  К огда  номера розданы, шо ни 

к т о  не м ож етъ  вой ти  въ пулю безъ 
единодушнаго согласія пгроковъ.

III .  №  1 вы ставляеш ь и вызываешь 
№  2  и т а к ъ  далее до самаго послѣдняго, 
к о т о р ы й  вызываешь №  1 . Однажды сде­
ланная вы ставка  не ж о ж е тъ  б ы т ь  по­

вторяем а .
IV. Прежде нежели н ач н у тъ  п а р т ію ,  

игроки должны у с ю в п т ь с я ,  во сколько 
очковъ или марокъ б удетъ  и д т и  игра.

V. Играгпь должно шѣмъ шаромъ, ко­
т о р ы й  полу чилъ ударъ.
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VI. Промахъ п о ч и т а е т с я  сдѣлаішою 
биліею.

V II .  Скачекъ прямый с ч и т а е т с я ,  но 
скачекъ своимъ шаромъ п р о и гр ы вается .

V III .  Н и  въ какомъ случаѣ непозво- 
ляеіпся б р а т ь  болѣе одной марки въ 
одномъ и т о м ъ  же ударѣ.

IX .  По взягпіи каждой марки, слѣдую- 
щій игрокъ долженъ в ы с та в л я т ь .

X . Нельзя и г р а т ь  два раза сряду, из- 
кліочая т о т ъ  случай, к о т о р ы й  объяс- 
ненъ въ нпжеслѣдуюіцимъ X IV . члепѣ.

X I.  Когда игрокъ имѣешъ опредѣлен- 
иое число очковъ, т о  о т с т а е ш ь  о т ъ  
игры и т а к ъ  далѣе до самаго посдѣдняго 
к о т о р ы й  выигрываешь пулю.

X II .  Н е  позволяется  т а к ж е  и г р а т ь  
вдругъ по двумъ шарамъ , т .  е. т о т ъ ,  
к т о  не вышелъ, не м о ж е т ъ  и г р а т ь  ша*
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ромъ другаго или имѣшь два номера 
для игры.

X III .  К огда  о с т а н у т с я  то ль ко  два 
игрока, т о  получаешь вы ставку  т о т ъ  , 
к т о  берешь марку.

Если изъ т р е х ъ  оставш ихся  игроковъ 
одинъ выяіелъ, шо многіе з а т р у д н я ю т с я  
не зная, кому должно послѣ в ы ставл ять .  
Очевидно., надобно в ы с т а в л я т ь  слѣдую- 
щему номеру, ко то р ы й  былъ средішмъ , 
на  пр. 1 , 2  и 3 с у т ь  т р и  игрока; №  1 
вышелъ. Если онъ взялъ очекъ по опшбкѣ, 
шо вы ставляеш ь №  2 ; если же онъ сдѣ- 
лалъ его, шо безъ всякого сомнѣнія вы- 
с т а в л я е т ъ  №  3.

X IV . Ж елающій и г р а т ь  по чужому 
шару, долженъ увѣдомить о семъ хозяи­
на шара, говоря громогласно: я берусь 
сдѣлатЬуШ. е. симъ обязываю тся сдѣлашъ 
билію или в за т ь  марку.



( « а  )
Если миогіе игроки б е р у т с я  сдѣлать, 

шо право принадлежишь том у , к т о  пер­
вый вызвался: если < го не разелыхали, шо 
дѣло р ѣ ш а е т с я  жребіемъ.

Одинъ то ль к о  хозлинъ имѣетъ пред­
п о ч т е т е ,  но онъ подлежишь шомуже 
взысканію.

X V . К т о  играеш ь не поочереди, не 
сказавъ, ч т о  онъ хоч етъ  сдѣлать, то ш ъ  
б е р е т ъ  марку и если д ѣлаетъ  т а р ъ ,  
т о г д а  хозяинъ онаго ш ара  б е р е т ъ  т а к ­
же марку.

X V I. Если к т о  в зя л с я  сд іла т ъ  или 
пгралъ другой, какъ сказано выше въ чл. 
X V  т о  ударъ с ч и т а е т с я  въ пользу хо­
зяина, т .  е слѣдующій номеръ долженъ 
в ы с т а в л я т ь .

X V II .  Когда одинъ изъ игроковъ сдѣ- 

л а е т ъ  ошибку шо всѣ участв^ кпціе въ



( И З )

игрѣ им ѣю тъ право *замѣпшшь ее ; но 
если ошибка замѣчепа т о ль ко  просты м ъ  
зритедем ъ, т о  марка не должна имѣшь 
м ѣста .

X V II I .  К т о ,  имѣя шаръ въ рукѣ, иг­
раешь, т о т ъ  м ож етъ  с т а т ь  , гдѣ ему 
угодно, не выходя изъ линіи дома между 
двумя бордами.

Д ругія  пули съ двумя шарами с у т ь  
условным: съ д у б л е т о м ъ , съ проигры - 
шемъ, съ запрещенною лузою и проч; 
начала и правила с у т ь  однѣ и т ѣ ж е .

Л А Г Е Р Ъ ,  

и л и  п у л я  с о  в е ѣ м и  ш а р а м и .

Она и г р а е т с я  различными способами^ 
с м о т р я  по условію: до ближайшему шару, 
или по ешдаленнѣйшему,или по том у , по 
к о то р о м у  въ посдѣдній разъ и г р а н о ;
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просшымъ ударомъ или дублешомъ и съ 
запрещенною лузою и проч.

Правила вообще шѣже/ особен ности  
сушь слѣдующія.

И РГА Я ПО БЛИЖ АЙШ ЕМ У.

I . Сначала посш уп аю тъ  т а к ъ ,  какъ и 
въ пулѣ съ двумя шарами; каждый шаръ 
долженъ б ы т ь  означенъ номеромъ для 
т о г о ,  ч то б ы  можно было р азп о звавать  
его на сукнѣ.

II.  С реди дома при поперечной линіи 
д ѣ л ается  полукружіе, какъ и въ парш і- 
яхъ французекихъ, но нѣсколькими дюй­
мами болѣе. К т о ,  имѣя шаръ въ р у к ѣ , 
играеш ь, т о т ъ  не м о ж е т ъ  с т а т ь  внѣ 
сего круга.

I I I .  Должно всегда и г р а т ь  по шару, 
находящемуся въ ближайшемъ р а з с т о я -  
ніи о т ъ  т о г о  шара, к о т о р ы й  н ах о д и тся
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внѣ дома. Если же нѣшъ шаковаго, шо 
и г р а ю т ъ  по среднимъ, когда шаръ не въ 
рукѣ; въ прошивномъ случаѣ вы ставля-  
ю т ъ ,  какъ будтобы  не было ниодного 
ш ара на биліардѣ.

IV . В сегда  надобно означать  т о т ъ  
шаръ, по кото р о м у  быошъ, для избѣжа- 
нія  всякихъ споровъ.

V. Всѣ шары, вкашываюіціеся въ лузу 
или вы каты ваю щ іеся  изъ биліарда, въ 
слѣдствіе  сыграннаго удара б е р у т ъ  
марку, если игрокъ не проигрался.

VI. К т о  т р о н е т ъ  какой нибудь шаръ 
преж де т о г о ,  по к отором у  былъ долженъ 
и г р а т ь ,  т о т ъ  береггіъ марку, имѣя шаръ 
въ рукѣ; а другой с т а н о в и т с я  на его мѣ- 
с т о .

V II. Сдѣлавшій ш аръ , продолж аетъ  
играш ь всегда по ближайшему.

V I I I .  Е с л и ш о тъ ,  к т о  ваялся  едѣлатьу
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хочегпъ п род олж ать ,  шо долженъ каж­
дый разъ сказать  о семъ и имѣетъ  преи­
м ущ ество  предъ прочими игроками, из- 
ключая хозяина шара.

IX .  Н е  п озволяется  ни въ какомъ слу- 
чаѣ о т с т а в и т ь  шошъ шаръ , к о т о р ы й  
м ѣш аетъ и г р а т ь .

X . Ш аръ б ер у т ъ  въ руку т о г д а  т о ль ко ,  
когда марка произошла о т ъ  хода и г р ы ;  
но если она б е р е т с я  за т о ,  ч т о  о с т а н о ­
вили или о тклон и ли  шаръ, шо шаръ т о г о ,  
к т о  получаешь марку, о с т а е т с я  на при- 
няптомъ имъ мѣстѣ.

Если игрокъ во время удара своего 
шронешъ какой либо т а р ъ  рукою или 
тѣдом ъ, т о  п о д вер гается  первом у слу­
чаю сего члена.

Noia. К асател ьн о  т о г о ,  ч т о  не объя­
снено, с м о тр и  пулю съ двумя шарами и 
общ ія п р а ви л а .



Л А Г Е Р Ь  СЪ ЗАПРЕЩ ЕННОЮ  Л  У ЗОЮ. 

С о  в с ѣ м и  Ш А Р А М И .

Правила тѣ ж е ,  какъ и для паршій и ла­
ге р а  предъидущихъ, съ слѣдующими раз-
ДИЧІЯМИ:

И Г Р А Я  ПО БЛИ Ж А Й Ш ЕМ У.

I .  М арка раздѣляешся на два очка, 
ш. е. надобно два раза сдѣ л ать  промахъ, 
ч т о б ы  в з я т ь  марку.

П р о с т а я  ошибка с ч и т а е т с я  т о ль к о  
одинъ очекъ, а шаръ о с т а е т с я  на билі- 
ардѣ.

I I .  Ш аръ можешъ т о г д а  только  на­
х о д и т ь с я  въ рукѣ, когда онъ былъ въ 
лузѣ или внѣ биліарда; посему т о  можно 
брашь многія марки сряду и на одинъ 
ударъ.
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I I I .  Проигрывающій, не тр о н у в ъ  дру­
гаго  шара, б ер е т ъ  марку и одинъ очекъ.

I V . К огда  одинъ изъ игроковъ сдѣлалъ » 
всѣ шары, находящееся на биліардѣ, mo 
не в ы с т а в л я е т ъ  , какъ въ прочихъ ла- 
герахъ; шаръ его о с т а е т с я  на приня- 
т о м ъ  мѣстѣ; слѣдующій игрокъ м о ж етъ  
б и т ь  по оному, если только  онъ нахо­
д и т с я  внѣ Дома-

V.  Е с л и  к т о  п о д в е р гн е тся  I X  случаю 
общихъ п рави лъ , т о т ъ  м о ж етъ  в зя ть  
марку промахомъ.

V I. Если сл у ч и тся ,  ч т о  шаръ, по ко­
т о р о м у  играли,пойдешь въ запрещенную 
луз у, т о  сіе хорошо, т о л ь к о  бы первый 
шаръ не попалъ въ оную.

V II .  Если шаръ, по котором у  и гр а ­
ю т ъ ,  будешь вогнанъ въ запрещенную 
лузу, т о  всѣ шары, положенные тѣ м ъ



же ударомъ, ничего н езн ач атъ  и б ер у тся  
въ руку.

V III .  Въ какомъ бы ни было лагерѣ, 
но если е с т ь  р авен ство  разсто ян ія ,  т о  
выборъ п р е д о с та в л я е тс я  игроку.
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Н Е К О Т О Р Ы Е

Л Ю Б О П Ы Т Н Ы Е  В О П Р О С Ы .

I . Н а й т и  т у  т о гк у  на  болъшомъ бор- 
дѣ CD б п ліа р д а  CDEF, въ кот орую  д о л ­
жно направит ь шаръ , находящ ейся въ А, 
гт обы онъ ударплъ  шаръ9 няхо д ящ ій ся  
въ В (Т а б . II . гер. 2J.

Для сего должно вообразить  (или  
если кому уго дн о ,  т о т ъ  м ож етъ  произ^ 
в е с т ь  черченіе) чрезъ ц е н т р ъ  т а р а ,  на­
х о д я щ а я с я  въ А, и чрезъ точку , соош- 
вѣтсггфующую сему ц е н т р у  на боль- 
шомъ бордѣ CD прямую линію АН, к о т о ­
рая  была бы перпендикулярна къ боль-



т о м у  борду CD или, ч т о  все т о ж е ,  па­
раллельна борду маленькому ЕС. ГГоло- 
жимъ, ч т о  линія сія п ересечетъ  CD въ 
шочкѣ G; должно, что б ы  AG была рав­
на GH. Точку Н и ценшръ т а р а ,  нахо­
д я щ а я с я  въ В, со единнмъ линіею НВ- 
Т очка  J ) гдѣ линія НВ пересѣкаетъ  
бордъ CD, е с т ь  т а  желаемая точк а ,  въ 
к о т о р у ю  должно нап рави ть  ш аръ, на­
ходящейся въ А, ч то б ы  онъ ударилъ т  
шаръ, находящійся въ В.

II . Рѣиттъ т акую  же д а д а гу  въ с лу -  
гаѣдвойнаго опіраж енія [Таб . I I I . гер. 3).

Положимъ, ч т о  CDEF п р е д с та в л я е тъ  
с т о л ъ  биліарда ; А т о т ъ  шаръ , к о т о -  
рымъ должно и г р а т ь ;  В шаръ, по к о т о ­
рому должно и г р а т ь ;  вообразимъ чрезъ 
ценшръ шара А и чрезъ то ч к у ,  с о о т -  
вѣтсш вующ ую сему ц ен тр у ,н а  бордѣ CD
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прямую дннію А Н , к о т о р а я  была бы 
перпендикулярна къ борду CD и л и  па­
раллельна борду ЕС. Положимъ, ч т о  сія 
лпнія п ересекаетъ  CD въ J; должно, 
чтоб ы  AJ была раьна JH . Чрезъ т о ч ­
ку Н проведемъ линію НК,параллельную 
CD, и .вообразимъ , ч т о  бордъ FD п р о ­
долженный п ересекаетъ  Н К ,  въ шочкѣ 
F; сдѣлаемъ HF равною FK и т о ч к у  К  съ 
цен тром ъ  шара В соединимъ диніею К В , 
к о т о р а я  п ересечетъ  бордъ FD въ L; по- 
т о м ъ  соединимъ т о ч к и  Н и  L линіею HL, 
к о т о р а я  п ересечетъ  бордъ CD въ Mj 
слѣдов. шаръ А  должно у д а р и т ь  въ сію 
т о ч к у  М, о т к у д а  онъ о т р а з и т с я  въ т о ч ­
ку L и ударипгь шаръ В.

I I I .  Ударишь т а р ъ  L шаромъ А т а к ъ ,  
ч т о б ы  онъ пошелъ въ луз у С, и н а й т и  
направленіе шара А  послѣ удара (Таб.
I I I .  чер. 4).
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П у с т ь  CDEF с т о л ь  биліарда. Чрезъ 
средину лузы С и ц е н тр ъ  ш ара L про- 
ведемъ линію CL; положимъ, ч т о  ударъ 
будешь въ т о ч к у  J ,  въ к о т о р о й  CL 
в с т р ѣ ч а е т ъ  поверхность шара L. Про- 
должимъ CL do В и п у с т ь  Ji будешь рав­
на радіусу шара; опусти м ъ  на BJ пер- 
пендпкуляръ Ю; составим ъ паралледо- 
граммъ BAD'i, и проведемъ діагональ Аі; 

сія діагональ е с т ь  направленіе, по к о т о "  
рому шаръ L должно ударишь шаромъ 
А, ч то б ы  сей послѣдній пошелъ въ лузу 
С , а еі будеш ь направленіе шара А послѣ 
удара.

( 123 )



ИЗЪЯСНЕ HIE

Т А Б Л И Ц Ы  П Е Р В О Й .

1. ABCD с т о л ъ  биліарда, гдѣ АС и BD 
с у т ь  болыпіе , а АВ и  CD маленькіе 
борды.

2. ab домовая линія (Qnartier).
3. с ценшръ полкруга; средина домовой 

линіи.-
Д. е, d, с мѣсша шаровъ; е назы вается  

верхнимъ мѣ стом ъ ; d среднимъ а с дѳ“ 
мовымъ.

5. flik полкругъ , внѣ когпораго игрокъ^ 
держаіцій шаръ въ рукѣ, не можегаъ с т а ­
вишь оный (во ф ранцузскихъ п а р т  іяхъ}.

6. fc и ch радіусы сего полукруга, изъ  
к о т о р ы х ъ  каждый долженъ и м ѣ т ь  ф у т ъ  
длины.



7. А, В, С, и D крайнія лузы, а Е и F 
среднія.

Ксгёа.'Фъ И т а л ія н с к и х ъ  п а р т ія х ъ  мѣ- 
с т а  ц в ѣ т н ы х ъ  ш аровъ: е, d, с д е л а ю т ­
ся т а к ъ ,  ч т о  каж дое и зъ  оны хъ  с о с т а -  
в л я е т ъ  ц е н т р ъ  ч е т ы р е х ъ  л у зъ . Таким ъ 
образом ъ е е с т ь  ц е н т р ъ  л у зъ  А, В, Е и 
F; d ц е н т р ъ  л у зъ  А, В» С, и D с ц е н т р ъ  
л у зъ  Е, F, С и D.
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